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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Сказки злые и добрые могут помочь воспитать ум. Сказка может дать ключи для того, чтобы войти в действительность новыми путями, может помочь ребенку узнать мир, может одарить его воображение и научить критически воспринимать окружающее.

Д.Родари

Направленность программы: социально-педагогическая.

Дошкольное возраст – уникальный период развития человека, обладающий своеобразной логикой и спецификой; это особый мир со своим языком, образом мышления, действиями. Как мы постигаем мир дошкольного детства? Как открываем его влияние на развитие ребёнка? Прежде всего, через самые разнообразные детские игры. Не случайно игра названа спутником ребёнка. Именно в ней следует искать ключ к познанию дошкольного детства, так как это наиболее близкая, органично соответствующая детской природе деятельность дошкольника и естественное выражение его активности. Игра – ведущий в этом возрасте вид деятельности, создающий наиболее благоприятные условия для психического и личностного развития ребёнка, поскольку в процессе игры он сам стремится научиться тому, чего ещё не умеет. Игра – это не просто развлечение, это творческий, вдохновенный труд, это жизнь. В процессе игры ребёнок познаёт не только окружающий мир, но и себя самого, своё место в этом мире. Играя, малыш накапливает знания, развивает мышление и воображение, осваивает родной язык, и, конечно же, учится общению.
Особое внимание следует обратить на то, что в рассматриваемом возрасте игра тесно связана со сказкой. Сказочные образы способствуют активизации функции воображения (воссоздающего и творческого). Воображение тесно связано с эмоциями и всеми психическими функциями: восприятием, вниманием, памятью, речью, мышлением, - оказывая тем самым влияние на становление личности в целом. Поэтому в современной педагогике и психологии сказка все чаще рассматривается как многообразный по своим проявлениям источник личностного развития. Способствуя развитию воображения, сказка открывает новый необычный взгляд на мир, обогащает жизненный опыт, питает творчество. Поэтому необходимо развивать воображение и творчество дошкольника: играть со сказкой, рисовать ее, инсценировать, сочинять.

Актуальность данной программы обусловлена необходимостью формирования у детей с раннего возраста коммуникативности как основной социализирующей компетенции. А коммуникативность, в свою очередь, предполагает хорошее владение устной речью, которая должна быть максимально убедительна и образна.

К сожалению, речь современных детей не отличается большой эмоциональностью и убедительностью. Не многие в этом возрасте говорят чисто и правильно; чаще дети испытывают затруднения при словесном выражении своих мыслей, не умеют отстаивать собственного мнения, грамотно строить фразы и предложения.

Именно поэтому была разработана образовательная программа «Играем со сказками», в основу которой легла программа по развитию речи детей 5-6 лет авторов-составителей, научных сотрудников Института развития дошкольного образования РАО, О.С.Ушаковой и Е.М.Струниной. Все художественные тексты, предлагаемые в программе «Играем со сказками», отличаются оригинальностью, самобытностью и доступностью для понимания детьми 5-6 лет и не используются на основных занятиях по развитию речи в дошкольном образовательном учреждении.
Программа составлена в соответствии с основными нормативными документами в области образования РФ, а именно:

· Закон «Об образовании в РФ»;

· Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам (приказ от 29.08.2013 № 1008);

· Санитарно-эпидемиологические требования к учреждениям дополнительного образования детей (СанПиН 2.4.4. 3172-14 от 04.07.2014 № 41);
· Примерные требования к программам дополнительного образования детей (письмо Министерства образования и науки Российской Федерации от 11.12.2006 № 06-1844).

Цель программы: формирование языковых обобщений, воспитание интереса к родному языку и литературе, развитие творческого потенциала детей старшего дошкольного возраста через игровую деятельность. 

Задачи: 

· формировать активное отношение к собственной познавательной деятельности в области развития речи, умение выделять в ней цель, основы и способы её достижения, рассуждать о них, объективно оценивать свои результаты. 

· формировать у ребёнка потребность в развитии самостоятельного словесного творчества в разных жанрах (в частности, сказках).

· способствовать активному использованию словарного запаса ребёнка в познавательной и игровой деятельности, в повседневной жизни. 

· развивать умение обобщать, сравнивать, выявлять и устанавливать простейшие закономерности, связи и отношения.

· развивать потребность в интеллектуальном общении, поддерживать разговор на интересующую ребенка тему, помогать в разрешении проблемно–поисковых ситуаций, поощрять детское экспериментирование и проектирование.

· воспитывать у детей умение дружно и согласованно работать в небольшом коллективе.

Педагогическая целесообразность программы определяется тем, что она способствует формированию и развитию таких социально-значимых умений, как: умение слушать, вести диалог, давать характеристику увиденному, анализировать прочитанное и услышанное, составлять тексты на заданные темы, делать выводы. Всё это, несомненно, должно помочь ребёнку утвердиться в своих глазах и среди окружающих, почувствовать причастность к миру взрослых и, в идеале, (к совершеннолетию) социализироваться в обществе.

В то же время содержание программы направлено на поддержание и развитие интереса к русской и мировой культуре и литературе, сохранению чистоты русского языка.

Обучение по программе осуществляется в игровой форме, тем самым учитываются психофизиологические особенности детей 5-6 лет. Основа результативного обучения – ориентация на личность ребёнка, его способности и возможности, поэтому образовательный процесс основан на технологии личностно-ориентированного обучения И.С.Якиманской. Программа также предполагает активное использование элементов ИКТ-технологий, в том числе: мультимедийного оборудования, интерактивной доски, ПК – для повышения интереса к занятиям и формирования элементарной информационной культуры ребёнка. Активное применение проектных технологий связано в программе с итоговым контролем усвоения материала (изготовление книжек-малышек по каждому разделу).

Особенности содержания программы.

Содержание программы предусматривает 3 раздела:

1. Сказки о животных.

2. Сказки волшебные.

3. Сказки бытовые.

Каждый раздел предполагает 2 основных учебных блока, существующих параллельно друг другу:

· «Слушаю и понимаю»;

· «Слушаю и рассуждаю».

Учебный блок «Слушаю и понимаю»: главная задача - сделать ребёнка активным слушателем и участником беседы, вовлечь его в диалог, дать возможность рассуждать, высказывать своё мнение. В процессе занятий, предусмотренных в данном блоке, ребёнок будет учиться чётко и уверенно отвечать на вопросы, правильно строить фразы и предложения, отличать главное от второстепенного, сравнивать и сопоставлять; высказывать свои мысли, строить предположения, делать выводы. Слушая и понимая, ребёнок познаёт мир!

Учебный блок «Слушаю и рассуждаю» предполагает практическое развитие и закрепление умений, указанных в первом блоке. Основная задача педагога на занятиях этого блока – поощрение самостоятельности в суждениях, умения рассуждать на предложенные педагогом темы, давать краткие характеристики героям литературных и фольклорных произведений, развитие словесного рисования.

Блочное построение программы и выход на проектный результат (подготовка проектных продуктов - сказок, книжек-малышек), в достижении которого активно вовлекаются члены семей  учащихся - отличительные особенности программы. 

Срок реализации программы – один год.

Режим занятий: занятия проводятся 2 раза в неделю по 25 минут в старшей группе детского сада или по 30 минут в подготовительной группе. Объём учебных часов в год – 72. В зависимости от индивидуальных возможностей и интересов детей, уровня усвоения знаний, материально-технического оснащения и др., количество учебных часов, отведенное на изучение той или иной темы по каждому из разделов программы, может варьироваться с сохранением общего количества часов на учебный год.
Основная форма работы по программе – групповые занятия. Для осуществления дифференцированного подхода к обучению учащихся возможно проведение индивидуальных занятий.
Основные формы работы на занятии: индивидуальные, групповые и коллективные (игровая деятельность).
Итогом изучения тем, предусмотренных программой, может быть постановка небольших театрализованных представлений. Для подготовки детей к мероприятиям и проведения сводных репетиций желательно предусмотреть дополнительные постановочные часы. 

Структура занятия включает в себя две части: художественное чтение или пересказ сказки, рассказа со сказочным сюжетом и упражнения и игры, развивающие у детей воображение для словесного рисования. Такой подход обеспечивает пополнение словарного запаса дошкольника и воспитание любви к родному языку и литературе.

Для закрепления знаний учащихся используются речевые игры и упражнения в рамках коллективной и проектной работы (составление сказки на заданную тему).

Для проверки усвоения знаний, умений и навыков в конце каждого раздела программы предусмотрена работа по сочинению (составлению) семейной сказки и изготовление к ней иллюстраций, что предполагает вовлечение в проектно-игровую деятельность членов семьи ребенка. Итогом работы над каждым разделом программы должна стать книжка-малышка на основе семейных сказок. В конце полугодия, учебного года в игровой форме проводятся итоговые занятия с целью общей оценки усвоения содержания программы.
Прогнозируемый результат.

К концу обучения дети должны:

знать:

- виды сказок и признаки, по которым они отличаются друг от друга;
- содержание 2-3 сказок каждого вида;
- признаки текста;

- виды текста;
уметь:

- последовательно и чётко составлять сюжетный рассказ на предложенную тему, соблюдая структурные элементы (начало, середина и конец);

- пересказывать сказку кратко, выборочно или подробно;
- в устной форме передавать своё отношение к героям и описываемым событиям;

- давать оценку содержанию услышанного художественного произведения;
- делать выводы на уровне своей возрастной группы;
- работать в паре, в группе, уметь договариваться, учитывать мнение других;


Общие результаты обучения выражаются в следующих показателях:

· положительная динамика уровня ЗУН учащихся;

· развитие речевых и коммуникативных умений и навыков;
· составление сказок (по образцу, по началу, по плану, по теме) каждым учащимся совместно с родителями, издание книжек-малышек с семейными сказками учащихся;

· презентация сказок воспитанникам детского сада и родителям на воспитательных мероприятиях;

· участие в конкурсах различного уровня.

Система оценки результативности программы.

В системе дополнительного образования довольно трудно подобрать критерии, по которым можно оценить работу педагога и качество обучения детей, особенно дошкольников. В данной программе, как одна из наиболее приемлемых, предлагается система оценки качества обучения по дополнительной образовательной программе, используя которую можно объективно оценить как работу педагога, так и успехи детей старшего дошкольного возраста. В данной системе оценки используются следующие показатели: доля участия учащихся в проектно-игровой  деятельности (в %) - У; результативность участия детей в деятельности (в %) - Р.
         кол-во участников проектно-игровой деятельности

Доля участия        У =  ----------------------------------------------  х 100%

                                       кол-во провед. занятий с использованием проектно- 

                                           игровой деятельности + кол-во детей в группе

   

        кол-во сданных проектов (семейные сказки с иллюстр.)
Результативность   Р =  --------------------------------------------------   х 100%

                                       кол-во провед.занятий + кол-во детей в группе

На каждом занятии осуществляется текущий контроль, в конце раздела проводятся 1-2 практических занятий по выявлению уровня умения составлять тексты различной тематики и одно итоговое – по контролю степени усвоения материала в целом по разделу. Основными методами оценивания является наблюдение и анализ проектно-игровой деятельности детей.
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН ЗАНЯТИЙ

	№

п/п
	Наименование тем
	Количество часов

	
	
	всего
	Теория (Блок 1)
	Практика (Блок 2)

	1.
	Введение в программу обучения. Цель и задачи курса
	1
	1
	-

	2.
	Раздел «Сказки о животных»
	23
	10
	13

	2.1
	Русская народная сказка «Лиса и рак»
	2
	1
	1

	2.2
	Русская народная сказка «Петух и собака»
	2
	1
	1

	2.3
	Русская народная сказка «Лиса и кувшин»
	2
	1
	1

	2.4
	Русская народная сказка «Хвосты»
	3
	2
	1

	2.5
	Чувашская народная сказка «Мышка Вострохвостик»
	2
	1
	1

	2.6
	Калмыцкая народная сказка «Плюх пришёл!»
	2
	1
	1

	2.7
	Украинская народная сказка «Колосок»
	2
	1
	1

	2.8
	Английская народная сказка «Три поросёнка»
	3
	2
	1

	2.9
	Словесное рисование на тему «Как цыплёнок заблудился»
	2
	-
	2


	2.10
	Придумывание сказки «Приключения зайца»
	2
	-
	2

	2.11
	Итоговое занятие
	1
	-
	1

	3.
	Раздел «Сказки бытовые»
	23
	12
	11

	3.1
	«Сказка про солнышко»
	3
	2
	1

	3.2
	«Сказка про овощи»
	3
	2
	1

	3.3
	Сказка «Почему листья желтеют»
	3
	2
	1

	3.4
	«Сказка про смелого котёнка»
	3
	2
	1

	3.5
	«Сказка про хлеб»
	3
	2
	1

	3.6
	Сказка «Как делают книги?»
	3
	2
	1

	3.7
	Составление сказки по картинкам «День рождения медвежонка»
	2
	-
	2

	3.8
	Составление сказки по картинкам «Больная белочка»
	2
	-
	2

	3.9
	Итоговое занятие
	1
	-
	1

	4.
	Раздел «Сказки волшебные»
	23
	11
	12

	4.1
	Русская народная сказка «Крылатый, мохнатый да масленый»
	2
	1
	1

	4.2
	Русская народная сказка «Хаврошечка»
	2
	1
	1

	4.3
	Татарская народная сказка «Три дочери»
	3
	2
	1

	4.4
	Словацкая народная сказка «У солнышка в гостях»
	2
	1
	1

	4.5
	Норвежская народная сказка «Пирог»
	2
	1
	1

	4.6
	Ш.Перро, сказка «Фея»
	2
	1
	1

	4.7
	Д.Родари, сказка «Большая морковка»
	2
	1
	1

	4.8
	Д.Родари, сказка «Дудочник и автомобили»
	2
	1
	1

	4.9
	Д.Родари, сказка «Волшебный барабан»
	2
	1
	1

	4.10
	Составление сказки по пословице
	3
	1
	2

	4.11
	Итоговое занятие
	1
	-
	1

	5
	Контрольные занятия по курсу обучения
	2
	-
	2

	
	ИТОГО
	72
	34
	38


СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

1. Введение в программу обучения. Цель и задачи курса (1 час)

Знакомство с группой. Цели и задачи занимательных занятий. Историческая справка «Сказка в нашей жизни». Обзор основных разделов программы. Правила поведения на занятиях, правила ТБ и ППБ.

2. Раздел «Сказки о животных» (23 часа)

Раздел предполагает знакомство детей с одним из самых популярных видов сказок, при работе с которыми они научатся сопоставлению реального животного мира со сказочным, будут развивать навык словесного рисования, умения кратко и полно пересказывать отдельные эпизоды или сказку в целом, выбирать главное, сравнивать.
2.1. Русская народная сказка «Лиса и рак» (2 часа)
Задачи: развивать умения внимательно слушать и выделять главное; учить давать краткую характеристику героям.

Практика: Игра «Нарисуй лису словами», «Нарисуй рака словами» (развитие навыка словесного рисования; работа с тематическими скороговорками (отработка навыка правильного произношения).

2.2. Русская народная сказка «Петух и собака» (2 часа)
Задачи: развивать умения внимательно слушать и выделять главное; эмоционально передавать диалог действующих лиц, высказывать собственное мнение по поводу услышанного.

Практика: Игра «Разговор с собакой», «Разговор с петухом» (отработка умения вести диалог, с помощью мимики и жестов передавать своё настроение).

2.3. Русская народная сказка «Лиса и кувшин» (2 часа)
Задачи: развивать умения внимательно слушать, выразительно передавать разговор лисы с кувшином.

Практика: Игра «Сегодня я…» (развитие умения произносить предложения с разной интонацией (сердито, просительно, ласково).

2.4. Русская народная сказка «Хвосты» (3 часа)
Задачи: обучать детей осмысливанию характеров персонажей, умению замечать изобразительно-выразительные средства языка, способствующие раскрытию содержания сказки.

Практика: Игра «Придумай загадку» (использование изобразительно-выразительных средств языка).

2.5. Чувашская народная сказка «Мышка Вострохвостик» (2 часа)
Задачи: воспитывать эмоционально-образное восприятие произведения, развивать умения подбирать и применять в самостоятельных высказываниях образные выражения; формировать навык творческого рассказывания.

Практика: Игра «Я - сказочник» (развитие навыка словесного рисования).

2.6. Калмыцкая народная сказка «Плюх пришёл!» (2 часа)
Задачи: воспитывать у детей умение эмоционального восприятия образного содержания сказки; развивать умение сравнивать сюжеты похожих сказок.

Практика: Игра «Кто больше?» (развитие навыка внимательного слушателя).

2.7. Украинская народная сказка «Колосок» (2 часа)
Задачи: развивать умение передавать интонационно характеры героев, своё отношение к персонажам; внимательно слушать, выразительно передавать разговор героев в лицах.

Практика: Игра «Сегодня я…» (развитие умения произносить предложения с разной интонацией).

2.8. Английская народная сказка «Три поросёнка» (3 часа)
Задачи: обучать детей пониманию эмоционально-образного содержания сказки, её идеи; развивать образность речи, умение внимательно слушать, выделять главное, сравнивать.

Практика: Игра «Угадай, кто это?»

2.9. Словесное рисование на тему «Как цыплёнок заблудился» (2 часа)
Практика

Задачи: обучать детей составлению сказки по началу. Развивать умения внимательно слушать, выразительно передавать разговор героев в лицах; подбирать и применять в самостоятельных высказываниях образные выражения.

2.10. Придумывание сказки «Приключения зайца» (2 часа)
Практика

Задачи: обучать детей составлению сказки по предложенному плану, не отступая от темы; придумыванию конца сказки, не повторяя сюжета товарищей. Закрепить умение внятного и чёткого произношения слов и фраз.

2.11. Итоговое занятие (1 час)
Практика: игра-путешествие (демонстрация достижений).
Задачи: повторить и обобщить знания, умения и навыки, полученные в ходе работы над разделом «Сказки о животных».

3. Раздел «Сказки бытовые» (23 часа)

Материал раздела позволяет детям в полной мере познакомиться с бытовыми сказками, увидеть их отличие от сказок о животных. Дети продолжат вместе с педагогом развитие навыка словесного рисования, умения кратко и полно пересказывать отдельные эпизоды или сказку в целом, выбирать главное, сравнивать. 

3.1. «Сказка про солнышко» (3 часа)
Задачи: на примере данной сказки дать понятие «бытовая сказка», объяснить детям её отличие от сказки о животных. В процессе чтения сказки развивать умение внимательно слушать, замечать детали, развивать слуховую память.

Практика: Игра «Кто лишний?». Игра «Кто больше?» (развитие навыка 

внимательного слушателя). 

3.2. «Сказка про овощи» (3 часа)
Задачи: развивать понятие бытовой сказки; умение выбирать подходящее название к сказке и доказывать своё мнение. Развивать умение детального описания предметов.

Практика: Игра «Художник».

3.3. Сказка «Почему листья желтеют» (3 часа)
Задачи: воспитывать у детей умение эмоционального восприятия образного содержания сказки; развивать умения сравнивать, обобщать, делать выводы.

Практика: Игра «Лесная прогулка».

3.4. «Сказка про смелого котёнка» (3 часа)
Задачи: обучать умению отличать главных героев от второстепенных. Развивать умения внимательно слушать и выделять главное; давать краткую характеристику героям.

Практика: Игра «Самый внимательный».

3.5. «Сказка про хлеб» (3 часа)
Задачи: развивать умения внимательно слушать и передавать главное, сохраняя последовательность изложения при пересказе; выбирать подходящее название к сказке и доказывать своё мнение; сравнивать, обобщать, делать выводы.

Практика: Игра «Самый внимательный».

3.6. Сказка «Как делают книги?» (3 часа)
Задачи: развивать умения внимательно слушать и передавать главное, сохраняя последовательность изложения при пересказе; выбирать подходящее название к сказке и доказывать своё мнение; сравнивать, обобщать, делать выводы.

Практика: Игра «Я - исследователь».

3.7. Составление сказки по картинкам «День рождения медвежонка» (2 часа)
Практика: составление сказки, диалога.

Задачи: отработать умения выбирать подходящее название к сказке и доказывать своё мнение; составлять сказку, выдерживая все её этапы (начало, середину и конец); не повторять сюжет товарищей. Закрепить умения внятного и чёткого произношения слов и фраз.

3.8. Составление сказки по картинкам «Больная белочка» (2 часа)
Практика: составление сказки, диалога.

Задачи: развивать умения внимательно слушать, выбирать главное, выразительно передавать разговор героев в лицах; подбирать и применять в самостоятельных высказываниях образные выражения. Обучать оцениванию текстов товарищей.

3.9. Итоговое занятие (1 час)
Практика: игровое тестирование по теме.
Задачи: повторить и обобщить знания, умения и навыки, полученные в ходе работы над разделом «Бытовые сказки».

4. Раздел «Сказки волшебные» (23 часа)

Материал раздела позволяет детям познакомиться с волшебными сказками, увидеть их отличие от бытовых сказок и сказок о животных. Дети продолжат вместе с педагогом развитие навыка словесного рисования, умения кратко и полно пересказывать отдельные эпизоды или сказку в целом, выбирать главное, сравнивать; выразительно передавать разговор героев в лицах; совершенствоваться в составлении сказки по началу, по предложенному названию, по заданным главным героям.

4.1. Русская народная сказка «Крылатый, мохнатый да масленый» (2 часа)
Задачи: обучать детей пониманию характеров и поступков героев; развивать умения замечать и понимать образные выражения; обучать придумыванию своего варианта конца сказки.

Практика: Игра «Я - сказочник» (развитие навыка словесного рисования).

4.2. Русская народная сказка «Хаврошечка» (2 часа)
Задачи: обучать детей пониманию целесообразности использования в литературном произведении выразительно-изобразительных средств. Развивать умения сравнивать, обобщать, делать выводы; высказывать собственное мнение о героях сказки.

Практика: Игра «Угадай, кто это?».

4.3. Татарская народная сказка «Три дочери» (3 часа)
Задачи: обучать детей пониманию характеров персонажей, восприятию своеобразности построения сюжета; замечать жанровые особенности композиции и языка сказки и рассказа; развивать умение высказывать собственное мнение о героях сказки.

Практика: Игра «Самый внимательный».

4.4. Словацкая народная сказка «У солнышка в гостях» (2 часа)
Задачи: развивать у детей умения воспринимать наиболее яркие выразительные языковые средства в тексте и соотносить их с содержанием; придумывать предложения с заданными словами; выделять в сказке её основные части, давать им названия.

Практика: Игра «Я - сказочник» (развитие навыка словесного рисования).

4.5. Норвежская народная сказка «Пирог» (2 часа)
Задачи: обучать детей поиску сходства и различия в сюжетах, идее, характерах героев похожих сказок («Пирог» и «Колобок»); развивать умения замечать и понимать образные выражения, использовать их в собственных сказочных текстах.

Практика: Игра «Я - сказочник» (составление своего конца сказки, развитие навыка словесного рисования).

4.6. Ш.Перро, сказка «Фея» (2 часа)
Задачи: дать понятие авторской сказки, выяснить её отличие от народной. Развивать у детей умения чувствовать и понимать характер образов сказки, соотносить идею с содержанием, сравнивать сказку с другими похожими произведениями; обучать восприятию ярких выразительных средств сказочного повествования (фантастические превращения, афористичность языка, противопоставления); развивать умение придумывания различных вариантов сказочных приключений.

Практика: Игра «Я - сказочник» (развитие навыка словесного рисования).

4.7. Д.Родари, сказка «Большая морковка» (2 часа)
Задачи: развивать умения сопоставлять, сравнивать и находить отличия в сюжетах двух сказок («Большая морковка» и «Репка»), воспринимать яркие выразительные средства.

Практика: Игра «Самый внимательный», игра «Я - сказочник» (составление своего конца сказки, развитие навыка словесного рисования).

4.8. Д.Родари, сказка «Дудочник и автомобили» (2 часа)
Задачи: обучать детей пониманию характеров героев; ситуаций, в которых они оказались. Развивать умение активного использования своего словарного запаса в собственных сочинениях.

Практика: Игра «Я - сказочник» (составление своего конца сказки, развитие навыка словесного рисования).

4.9. Д.Родари, сказка «Волшебный барабан» (2 часа)
Задачи: развивать умения эмоционально воспринимать образное содержание сказки, понимать характеры героев, формировать образную речь.

Практика: Игра «Я - сказочник» (составление своего конца сказки, развитие навыка словесного рисования).

4.10. Составление сказки по пословице (3 часа)
Задачи: закрепить знания детей о жанровых особенностях и назначении пословиц и поговорок; учить осмысливать переносное значение образных слов и словосочетаний, пословиц, составлять по ним небольшие сказки.

Практика: Игра «Я - сказочник» (составление своей волшебной сказки, развитие навыка словесного рисования).

4.11. Итоговое занятие (1 час)
Практика: игра-путешествие «Сказки волшебные».
Задачи: повторить и обобщить знания, умения и навыки, полученные в ходе работы над разделом «Волшебные сказки».

5. Контрольные занятия по курсу обучения (2 часа)
Задачи: определить уровень усвоения программного материала в ходе выполнения теоретических и практических заданий игры-путешествия по Королевству Сказок.

МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ
Программа предусматривает обучение детей в игровой форме, в обстановке творческого взаимодействия и интереса.

Для поддержания интереса используется литературно-речевой материал, богатый по содержанию и доступный для указанного возраста. Постоянная смена видов деятельности на занятии будет способствовать активизации познавательной активности дошкольников.

Главным условием результативной работы являются дружеские отношения между детьми в группе. Педагогу необходимо поддерживать положительную эмоциональную атмосферу как на занятиях, так и в период отдыха; добиваться применения знаний и умений не только на занятиях, но и в повседневной жизни.

На занятиях применяются методы обучения и активизации познавательной деятельности учащихся в зависимости от задач, которые с их помощью решаются в процессе обучения:

Методы устного изложения знаний педагогом (рассказ, объяснение, беседа, метод иллюстрации). Большое значение имеет устное изложение (объяснение) учебного материала педагогом. К основным приемам, умелое использование которых педагогом стимулирует познавательную активность учащихся при устном изложении изучаемого материала, относятся:

· создание проблемных ситуаций; постановка вопросов и познавательных задач, которые побуждают учащихся к активной интеллектуальной деятельности по их решению, приобретению новых знаний;

· побуждение учащихся к элементарному анализу рассматриваемых на занятиях художественных текстов;
· постановка задач по сравнению изучаемого материала (героев, событий, явлений);

· умение педагога насыщать свое изложение ярким фактическим материалом, интересными деталями, которые придают обучению увлекательный характер;

· использование наглядного иллюстративного материала и технических средств обучения.

Методы закрепления изложенного педагогом материала (беседа, практическая работа (игра), творческие задания). 

В зависимости от характера формируемых умений и навыков выделяют:

· устные упражнения (правильное произношение слов и фраз, составление предложений, описание картины и т.д.); выполнение творческих работ.

Методы самостоятельной работы учащихся по осмыслению и усвоению нового материала (работа со словом, иллюстрацией). Чтобы самостоятельная работа учащихся по овладению новыми знаниями давала обучающий эффект, при её организации необходимо:
· подбирать для самостоятельной работы только такой материал, который соответствует познавательным возможностям учащихся и уровню их подготовки;

· обеспечить учащихся наглядными пособиями или техническими средствами;

· после окончания самостоятельной работы провести закрепление и анализ выполненной работы.

С целью определения результативности программы учащихся, используются следующие формы контроля:
1. Тестирование. Для диагностики развития творческих способностей учащихся, уровня их воспитанности (в обязательном порядке в начале, середине и в конце учебного года).

2. По каждому разделу предусмотрено итоговое занятие, на котором будет организовано повторение и обобщение знаний, умений и навыков, полученных в ходе работы над разделом (опрос, беседа, тестирование, проектно-игровая деятельность). Итогом работы учащегося будет собственная мини-сказка на заданную или свободную тему с одной-двумя иллюстрациями к ней, которая войдёт в общую книжку – малышку по каждому разделу.
3. Контрольные занятия за полугодие и за год.
4. Заполнение карты успешности обучения.
5. Анализ практической деятельности в конце каждого занятия.

6. Анализ творческой деятельности за учебный год.

7. Анкетирование родителей. 

8. Наблюдения педагога (необходимо проводить в течение всего периода обучения).
К концу обучения ребенок должен овладеть знаниями, умениями и навыками, предусмотренными программой (фиксируются в картах ЗУН).

Методы, используемые на занятиях:

- игровые; репродуктивные; частично-поисковые; проектные.

Основные формы занятий: беседа и игра. К игровым формам относятся конкурсы, викторины, путешествия и др.

Формы итоговых занятий по каждому разделу:

«Сказки о животных»: демонстрация своих достижений.

«Сказки бытовые»: игровое тестирование. 

«Сказки волшебные»: путешествие, игра-соревнование.

Формы подведения итогов: презентации книжек-малышек для родителей, конкурс на лучшую индивидуальную книжку-малышку.

Техническое оснащение занятий:

Учитывая возрастные и психофизиологические особенности детей старшего дошкольного возраста, используемая на занятиях наглядность должна быть яркой, доступной по содержанию, разнообразной.

В качестве обязательных учебных принадлежностей необходим следующий набор: карандаш простой, цветные карандаши, ластик, листы формата А5.

С целью формирования элементарной ИКТ-культуры ребёнка и повышения интереса к занятиям предполагается использование мультимедийного оборудования, интерактивной доски, ПК.

Материально-технические ресурсы:

· иллюстративный и дидактический материал;

· фото-, видео- и оргтехника.

· информационные носители.
Схема управления сопровождением программы
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Педагог, взаимодействуя с воспитателями, проводит мониторинг базовых умений и навыков с целью формирования знаний, умений и навыков по программе. Планирует свою работу, исходя из программного содержания, даёт установку детям на достижение определённых целей, указывает средства для этого, поощряет за успехи, мотивирует на самостоятельное творчество. Родители, в свою очередь, являются для дошкольника, не умеющего писать, но способного творить устно, «волшебной ручкой», запечатлевающей маленькие шедевры. Таким образом, все участники данной схемы работают с одной целью – научить детей самостоятельно творить.

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ ДЛЯ ПЕДАГОГА

1. Алябьева, Е.А. Коррекционно-развивающие занятия для детей старшего дошкольного возраста. - М.: ТЦ Сфера, 2004.

2. Арушанова, А.Г., Иванкова Р.А., Рычагова Е.С. «Игровые диалоги. Речевое общение. Сюжетно-ролевые игры». - М.: «Карапуз», 2005.
3. Божович, Л.И. Проблемы формирования личности. - М.: Просвещение, 1995.

4. Берлова, А.Л. Игры со сказками. Слушаю и понимаю: в 2 кн. Кн.1: Для детей младшего и среднего дошкольного возраста. - М.: Вентана-Граф, 2007. - 64 с.: ил. - (Большие маленькие игры).
5. Берлова, А.Л. Игры со сказками. Слушаю и понимаю: в 2 кн. Кн.2: Для детей младшего и среднего дошкольного возраста. - М.: Вентана-Граф, 2007. - 64 с.: ил. - (Большие маленькие игры).
6. Берлова, А.Л. Игры со сказками. Слушаю и рассуждаю: в 2 кн. Кн.1: Для детей среднего и старшего дошкольного возраста. - М.: Вентана-Граф, 2008. - 80 с.: ил. - (Большие маленькие игры).
7. Берлова, А.Л. Игры со сказками. Слушаю и рассуждаю: в 2 кн. Кн.2: Для детей среднего и старшего дошкольного возраста. - М.: Вентана-Граф, 2008. - 64 с.: ил. - (Большие маленькие игры).
8. Герасимова, А.С., Жукова О.С., Куцнецова В.Г. Программа развития и обучения дошкольника 6 лет. - М.: Олма-Пресс, 2001.

9. Князева, О.Л., Маханёва М.Д. «Приобщение детей к истокам русской народной культуры», Изд-во «Детство-Пресс» 2000. Санкт-Петербург.

10. Краснощёкова, Н.В. Диагностика и развитие личностной сферы детей старшего дошкольного возраста. Тесты. Игры. Упражнения. - Ростов н/Д.: Феникс, 2006.

11. Клюева, Н.В., Филиппова Ю.В. Общение: дети 5-7 лет, 2-е изд. - Ярославль: Академия развития, 2001.

12. Курцева, З.И. “Дошкольная риторика”. - М.: Баласс, 2005.
13. Минаева, В.М. Развитие эмоций дошкольников. Занятия. Игры. - М.: Владос, 2001.

14. Панфилова, М.А. Игротерапия общения: Тесты и коррекционные игры. - М.: Детство-Пресс, 2000.

15. Павлова, Н. Азбука дошкольника. - М.: Эксмо, 2003.

16. Петров, В.И., Гришина Г.Н., Короткова Л.Д. «Осенние праздники, игры, забавы для детей», М.: 2001. «Сфера».

17. Радынова, О.П. «Баюшки-баю», М.: «Владос» 1995.

18. Развитие речи детей 5-6 лет: программа, методические рекомендации, конспекты занятий, игры и упражнения/ авт. О.С.Ушакова, Е.М.Струнина. - М. Вентана-Граф, 2010. - 272 с. - («Тропинки»).
19. Развитие речи детей 5-6 лет: дидактические материалы/ О.С.Ушакова, Е.М.Струнина. - М.: Вентана-Граф, 2009. - 64 с.: ил. - («Тропинки»).
20. Снегирёва, Л.А. Игры и упражнения для развития навыков общения у дошкольников. - Минск: Гамма, 1995.

21. Усова, А.П. «Русское народное творчество в детском саду», М.: «Просвещение» 2002.

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ ДЛЯ РОДИТЕЛЕЙ

1. Бокова, Т.В. Азбука для дома и детского сада. - М. Изд-во: АСТ, Астрель, 2007. - 66 с.
2. Гаврина, С.Е., Кутявина Н.Л., Топоркова И.Г., Щербинина С. «Умные картинки. Развиваем восприятие и внимание». Тетрадь для занятий с детьми 5-6 лет. - М.: Изд-во: Академия развития, 2007. - 26 с.

3. «Загадки Степаши». Серия: компьютерные игры для дошкольников. - М.: Opal Games, 2006.
Приложение 1

КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ ИГР К ПРАКТИЧЕСКИМ ЗАНЯТИЯМ

1. Игра «Нарисуй лису словами», «Нарисуй рака словами» (После знакомства со сказкой ребёнку предлагается представить, как выглядят лиса и рак, и описать их, используя свой словарный запас. При этом разрешается просить помощь друга, но только одного).

2. Игра «Разговор с собакой», «Разговор с петухом» (После знакомства со сказкой ребёнку предлагается представить, что говорил, чувствовал и делал бы он, будучи собакой или петухом. Игра помогает понять малышу, почему герои совершают определённые поступки, ведут себя так, а не иначе; развивает воображение и раскрепощает).
3. Игра «Сегодня я…» (Ребёнку предлагается произнести предложенные педагогом предложения с разной интонацией (сердито, просительно, ласково, раздражённо и др.). Развитие данного умения способствует перевоплощению, вживанию в роль, помогает понять состояние других людей). 

4. Игра «Придумай загадку» (Ребёнку предлагается из опорных слов придумать загадку по образцу или аналогии. Игра помогает развитию воображения, расширению запаса  изобразительно-выразительных средств языка учащегося).

5. Игра «Я - сказочник» (Каждый ребёнок, участвуя в этой игре, имеет возможность побывать в роли сказочника, человека загадочного для него и непостижимо далёкого. Педагог предлагает на первом этапе игры придумать конец небольшой и незамысловатой сказки; на втором этапе  сказка становится более сложной, увеличивается количество персонажей, а ребёнку уже необходимо придумать продолжение и конец сказки. Последним, вершинным этапом становления сказочника является сочинение сказки по названию).

6. Игра «Кто больше?» (После прослушивания и обсуждения сказки детям предлагается назвать как можно больше деталей описания, расположения предметов. Игра способствует развитию навыка внимательного слушателя).

7. Игра «Угадай, кто это?» (Каждый участник игры должен загадать героя и, не называя его, описать остальным. Дети по описанию должны угадать персонаж. Побеждает тот, кто наиболее точно и ярко выразил свои мысли).
8. Игра «Кто лишний?» (Педагог называет ряд сказочных героев или предметов из сказки – дети должны назвать героя или предмет, которых не было в сказке).

9. Игра «Кто больше?» (Педагог называет имя сказочного героя – дети должны назвать как можно больше его отличительных признаков).

10. Игра «Художник» (Ребёнок выбирает одного из персонажей сказки и старается детально его описать, не повторяясь и говоря целыми предложениями. Приём рисования словом). 

11. Игра «Лесная прогулка» (Педагог показывает детям изображение леса, на котором обязательно есть полянка, тропинки, разные виды деревьев и отправная точка начала прогулки - избушка. Дети должны по очереди, начиная с избушки составить связный текст из простых предложений на указанную тему).

12. Игра «Самый внимательный» (Педагог называет имя сказочного героя – дети должны назвать его роль в сказке, описать его, рассказать о его характере. Игра командная: побеждает та команда, которая наберёт больше очков в ходе игры).

13. Игра «Я - исследователь» (На примере прослушанной сказки детям предлагается самим рассказать, как получается молоко, почему заяц зимой белый, а летом – серый и т.д.).
Приложение 2

ПАМЯТКА ПЕДАГОГУ

Жанровые особенности сказки

Народные сказки

Народная сказка входит в жизнь ребёнка очень рано и остаётся с ним на протяжении всего детства, а потому трудно переоценить её влияние на развивающуюся личность. Популярность этого жанра у детей и непреходящая привлекательность сказки объясняется её характерными особенностями, на которых мы и остановимся подробнее.
Во-первых, сказка предлагает перенестись в вымышленный мир: именно так воспринимают всё, что происходит в сказке и рассказчик, и слушатель. Это значит, что в сказке возможно всё, что невозможно в реальности - чудесные события, волшебные превращения, неожиданные перевоплощения. Поэтому сказка отвечает детской склонности к фантазии и вере в чудеса. 

Но самая большая ценность сказки - это непременное торжество добра и справедливости в финале. Мир сказки - это идеальный мир, образ которого живёт в душе не только ребёнка, но и взрослого. Однако, как уже отмечалось, ребёнок склонен видеть реальность в светлых тонах, а потому сказочный взгляд на мир ему необычайно близок. 

Также идеальны и главные герои сказок: они молоды, красивы, умны, добры и из любых испытаний выходят победителями. Кроме того, их образы просты для восприятия, потому что воплощают, как правило, одно качество: Иванушка-дурачок находчив и удачлив, Василиса - мудра, Иван-царевич - силён и отважен. Система образов в сказке строится по принципу противопоставления: герои отчётливо делятся на положительных и отрицательных, и первые всегда побеждают последних. 

Восприятие и запоминание сказки облегчает и её построение: цепная композиция и троекратные повторы. События следуют одно за другим в строгой последовательности, а напряжение с каждым повтором всё нарастает, приводя к кульминации и развязке - победе доброго начала. 

Сказки о животных

Чаще всего первыми сказками для самых маленьких становятся сказки о животных ("Курочка Ряба", "Репка", "Теремок" и др.). Герои таких сказок наделены человеческими чертами, и каждый из них воплощает в себе, как правило, какое-то одно свойство человеческого характера: лиса - хитрость, волк - глупость, заяц - трусость и т.д. Столкновение этих свойств и обеспечивает развитие сюжета. Нередко в сказках о животных побеждает не самый добрый, а самый хитрый - та же лиса, но тогда на помощь слабому, но доброму герою приходят другие, и справедливость торжествует ("Заяц, лиса и петух"). Кроме человеческих черт, в сказках о животных отражаются и социальные отношения. Яркий пример - сказка "Теремок", в которой герои появляются по мере возрастания их силы и, соответственно, значимости. Однако симпатии рассказчика и слушателя далеко не всегда оказываются на стороне сильнейшего: дети жалеют волка, обманутого лисой, и козлят, съеденных волком. Так сказки дают своим читателям первый опыт сопереживания и сочувствия. В целом же сказки о животных в иносказательной форме доносят до ребёнка информацию о людях и их отношениях.
Волшебные сказки

Наибольшей любовью и маленьких, и подрастающих читателей пользуются волшебные сказки. Здесь во всей полноте используется арсенал художественных средств и создаётся неповторимый фантастический мир, живущий по своим законам. Выделяют несколько типов сюжета волшебной сказки, но самый распространённый среди них - сюжет-путешествие, когда герой отправляется "за тридевять земель" либо в поисках счастья, либо для того, чтобы выполнить опасное задание. На пути ему встречаются враги и помощники, он преодолевает непреодолимые препятствия, вступает в решающую схватку со злыми силами и выходит из неё победителем. Именно для волшебной сказки характерна цепная композиция с троекратными повторами: Иван-царевич три раза сражается со Змеем Горынычем, царевна-лягушка трижды выполняет задания и т.д. С каждым разом напряжение возрастает: у Змея Горыныча становится всё больше голов, всё более сложным становится задание для царевны-лягушки. Возможны неожиданные повороты сюжета: младший сын сжигает лягушачью шкурку и отправляется в путешествие, чтобы найти возлюбленную.

Главному герою обычно противостоят сверхъестественные злые силы: Баба Яга, Кощей Бессмертный и т.д. Однако он сражается с ними не в одиночку, на помощь герою приходят чудесные животные (серый волк) и волшебные предметы (клубочек, зеркальце, башмаки). В финале герой одерживает победу, освобождает возлюбленную и возвращается домой. Такая развязка не случайна: главный герой - сильный и добрый, а если и совершает ошибки, то исправляет их, пройдя испытания. Таким образом, сказка предлагает маленькому читателю устойчивую систему ценностей: добро вознаграждается, а зло наказывается. Художественное пространство сказки организуют не только троекратные повторы, но и традиционные зачины ("В тридевятом сказке, в тридесятом государстве жили-были…") и концовки ("И стали они жить-поживать да добра наживать"). В целом поэтика народной волшебной сказки определяется тем, что долгое время она существовала в устной форме, передавалась от рассказчика к рассказчику и должна была привлечь и удержать внимание слушателя.
Бытовые сказки

В отличие от волшебной, действие бытовой сказки разворачивается в привычной реальности, близкой к повседневной жизни. Это уже не "тридевятое царство", а обычный город или деревня. Иногда в бытовой сказке появляются даже реальные географические названия. В качестве главных героев здесь выступают крестьяне-бедняки, им противопоставляются не фантастические злые силы, а богатые или знатные люди: купцы, помещики, священники. В основе развития сюжета - уже не путешествие или невыполнимое задание, а бытовой конфликт: например, спор из-за имущества. Он разрешается в пользу главного героя, однако совсем не чудесным способом. Чтобы добиться справедливости, ему приходится проявить ловкость, ум и находчивость, а зачастую и хитрость. Так, в сказке "Каша из топора" солдат всеми правдами и неправдами выманивает у жадной старухи продукты, убеждая её при этом, что она варит кашу из солдатского топора. Симпатии читателя неизменно оказываются на стороне находчивого героя, и в финале его смекалка вознаграждается, а противник всячески осмеивается. В бытовой сказке сильно сатирическое начало, и главным способом изображения отрицательного героя становится не гипербола, как в сказке волшебной, а ирония. По своим функциям бытовая сказка сближается с пословицей: она не только развлекает читателей, но и открыто учит их тому, как нужно вести себя в сложных жизненных ситуациях.
Литературные сказки

Литературная сказка - один из самых распространённых жанров детской литературы. Как уже говорилось выше, она, с одной стороны, опирается на традиции народной сказки, а с другой стороны, несёт на себе отпечаток авторской индивидуальности. Соотношением этих двух начал и определяется жанровое своеобразие литературной сказки.
Степень присутствия фольклорного начала в авторской сказке может быть разной. Автор может заимствовать сюжет народной сказки и предложить его оригинальную версию. Напротив, литературная сказка может иметь совершенно самостоятельный сюжет и при этом использовать фольклорные способы организации художественного пространства сказки. Например, основным композиционным приёмом "Сказки о царе Салтане" А.С.Пушкина становится троекратный повтор: князь Гвидон трижды отправляется "в царство славного Салтана", корабельщики трижды рассказывают царю о чудесном острове, князь трижды обращается к царевне-лебеди с новой просьбой.
Литературная сказка заимствует у народной и систему образов: противопоставление добрых и злых героев. Типичные персонажи фольклорных сказок нередко попадают на страницы сказок авторских: злая мачеха, добрая волшебница, жадная старуха, прекрасная принцесса и т.д. Впрочем, по мере развития жанра герои сказки обретают живые характеры и становятся всё больше похожи на людей - современников автора сказки.
Кроме того, авторская сказка опирается на поэтику народной волшебной сказки: в ней обязательно присутствует фантастический элемент, герои наделены чудесными способностями, а события нередко принимают неожиданный оборот. Вместе с тем исследователи отмечают, что волшебный элемент в литературной сказке всегда сочетается с реалистическим, и это делает произведение двухадресным: за текстом сказки, обращённым к детям, скрывается подтекст, адресованный взрослым. Например, в описании Страны Дураков в сказочной повести А.Н.Толстого "Золотой ключик, или Приключения Буратино" отчётливо просматриваются реалии того времени - разруха и запустение. 

В целом же литературная сказка провозглашает те же идеалы, что и сказка народная: она укрепляет веру маленького читателя в торжество добра и справедливости, учит его сочувствовать герою.
Приложение 3

Конспект итогового занятия по разделу «Сказки о животных»

Тип занятия: контроль и коррекция ЗУН учащихся по основным изученным темам раздела.

Форма занятия: демонстрация своих достижений.

Тема занятия: «Новые истории о Винни-Пухе».
Цель: контроль уровня сформированности основных умений и навыков по работе с текстом.

Задачи:

1. Выявить уровень сформированности навыка словесного рисования и умения составлять небольшой текст сказки по опорным вопросам и картинкам каждым ребёнком.

2. Развивать связную речь детей, интонационную выразительность речи, творческое воображение, мышление.

3. Воспитывать умение детей дружно и согласованно работать в небольшом коллективе.

Оборудование: Мягкие игрушки «Винни-Пух» и другие персонажи сказки. Воздушные шарики синего и зеленого цвета. Картинки с изображением героев других сказок, различных пейзажей, накрытого стола, сундука с кладом, игрушек и т.п.
Ход занятия

1. Организационный этап: 

Приветствие, после которого дети рассаживаются за столы парами; на столах цветные карандаши, чистые листы формата А5.

Педагог сообщает тему и цель занятия.

2. Учебно-практическая деятельность на основном этапе занятия:
Педагог: Ребята, сегодня у нас на занятии гость. А какой гость, отгадайте сами.

Он и весел, и незлобен, 

Этот милый чудачок.

С ним хозяин – мальчик Робин

И приятель – Пятачок.

Для него прогулка – праздник.

И на мёд особый нюх.

Этот плюшевый проказник – 

Медвежонок… (Винни-Пух.)

Педагог: Какие слова загадки подсказали вам отгадку? (Ответы детей).

А вот и сам Винни-Пух. (Показ игрушки «Винни-Пух» с двумя надутыми воздушными шариками зеленого и синего цвета). 

Педагог: Какого цвета шарики у Винни-Пуха? (Ответы детей). А вы помните, какой шарик выбрал Винни-Пух и почему? (Ответы детей). А что еще бывает такого цвета?

Дидактическое упражнение «Что бывает такого цвета».

Что бывает зеленого цвета? (Ответы детей).

Что бывает синего цвета? (Ответы детей). 

Педагог: Вам знакома сказка «Винни-Пух и все, все, все»? Вы смотрели мультфильмы, слушали эту сказку, наверняка у вас есть самые любимые моменты в этой сказке. Расскажите о них. (Ответы детей).

Краткий пересказ отрывков из сказки.

Педагог: А вы помните, какие песенки сочинял Винни-Пух? Как он их называл? (Ответы детей). Пыхтелки, ворчалки, сопелки. Давайте попробуем вспомнить одну из них. Я начну, а вы продолжите:

Если я чешу в затылке -

Не беда,

В голове моей опилки,

Да-да-да!

Но хотя там и опилки,

Но кричалки, и вопилки,

А также шумилки,

Пыхтилки и сопилки...

Сочиняю я неплохо

Иногда!

Да!

Физминутка с гимнастикой для глаз.

Педагог: Послушайте вопрос об одном из персонажей сказки. Когда догадаетесь, о ком именно идет речь, найдите его глазами и подмигните ему сначала одним глазом, а потом другим. Вот так. (Показ). Игрушки (или картинки), изображающие персонажи сказки, располагаются в разных частях комнаты на разной высоте.

Вопросы:

1. У кого дом в дупле, а возле двери висит колокольчик со шнурком? (У Совы).

2. Кто любит стоять, свесив голову набок, грустить и думать о серьезных вещах? (Ослик Иа)

3. Кто, несмотря на свой маленький рост, был самым большим другом Винни-Пуха? (Пятачок).

4. Кто был хозяином дома, в дверях которого застрял объевшийся Винни-Пух? (Кролик).
Эстафеты с воздушными шарами 

«Передай шарик из рук в руки по кругу», «Передай шар над головой в колонне», «Передай шар между расставленных ног в колонне». (Дети делятся на две команды: «Зеленые» и «Синие» по цвету своего шарика).

Педагог: Знаете, ребята, медвежонок Винни-Пух очень огорчен тем, что его приключения закончились, и не будет новых историй про него. Можем ли мы помочь Винни-Пуху? (Ответы детей. Если дети сами не предложат, подвести их к мысли о новых историях, придуманных ими самими).
Педагог: Главным героем ваших историй будет Винни-Пух. Вам нужно придумать: какое событие с ним произошло, где это случилось, кто еще участвовал в этом событии и чем все закончилось.

Опорные вопросы.

1. Когда все произошло? Например: однажды утром, или в один морозный денек, как-то раз в воскресенье.

2. Где оказался наш герой? Например: пошел в гости, отправился в цирк, решил погулять в лесу, приехал в наш город.

3. Кого он встретил? Например: Чебурашку и Крокодила Гену, Фею, детей из детского сада.

4. Что произошло? Например: заблудился, познакомился, попал в неприятность, отправился в поход или на поиски.

5. Чем все закончилось? Например: завел новых друзей, нашел что-то, ему помогли, все подружились, решили вместе попить чай.

Напомню еще раз вопросы:

1. Когда все произошло?

2. Где оказался наш герой?

3. Кого он встретил?

4. Что произошло?

5. Чем все закончилось? 

Педагог: Постарайтесь придумать свою собственную историю, совершенно новую и не похожую на прежние. Может быть, эти картинки подскажут вам интересные идеи. (Выставляются картинки).

Составление детьми собственных историй о Винни-Пухе.

3. Подведение итогов занятия:

Педагог: Все ваши рассказы я записала. Те, кто не успел рассказать свою историю, расскажите её папе и маме, а они пусть запишут её, и мы сделаем книжку-малышку для Винни-Пуха. Назовем ее «Новые истории про Винни-Пуха». Но одна я не справлюсь, потребуется ваша помощь. Я напишу в альбом ваши истории, а вы нарисуете к ним иллюстрации. Знаете, что такое иллюстрация? Это рисунок в книге, рассказывающий о том, о чем в этой книге написано. Повторите это слово и запомните его. 

Готовую книгу мы дадим почитать взрослым и детям. Запомнили задание? Я жду ваших историй на следующем занятии.

На этом наше занятие закончено. Всего доброго!

Конспект итогового занятия по разделу «Волшебные сказки»

Тип занятия: контроль и коррекция ЗУН учащихся по основным изученным темам раздела.

Форма занятия: путешествие, игра-соревнование.

Тема занятия: «Мир сказок и приключений». 

Цель: контроль уровня сформированности основных умений и навыков по работе с текстом.

Задачи:

1. Выявить знание детьми изученных сказок (вспомнить названия, содержание, героев знакомых сказок).
2. Совершенствовать умение использовать в речи изобразительно-выразительные средства языка.

3. Развивать связную речь, творческое воображение, память, интерес к сказкам. 

4. Воспитывать умение детей дружно и согласованно работать в небольшом коллективе.

Оборудование: Листы формата А4 с наклеенной "серединкой цветка" по количеству команд детей, мультимедийный проектор, экран, на котором представлена карта сказочной страны; картинки с характерными домиками сказочных персонажей, самих персонажей, аудио-записи узнаваемых детских песен из популярных сказок (Винни Пух, Буратино, Красная Шапочка, Волк и семеро козлят и др.)

Ход занятия

1. Организационный этап
Приветствие. Дети делятся на команды, каждая из которых получает (выбирает) сказочное название. Каждой команде дается лист бумаги с наклеенной серединкой цветка. За правильный ответ дети получают лепестки разного цвета и наклеивают их на лист в виде ромашки к готовой серединке. К концу игры у каждой команды расцветет «волшебный» цветок.

Педагог сообщает тему и цель занятия.

2. Учебно-практическая деятельность на основном этапе занятия
Педагог: Взгляните на карту нашего путешествия (карта на экране). В самом начале пути стоят сказочные ворота. Они пока закрыты, и, для того, чтобы они открылись, мы должны вспомнить какие-нибудь волшебные слова из любой сказки. Предлагайте ваши варианты. (Ответы детей: сим-салабим, крибле-крабле-бумс, сим-сим откройся…)

Педагог: Мы попали на лесную тропинку. Нам навстречу – три поросенка. Вспомните, как их зовут? Из чего поросята строили свои домики? За поросятами гонится злой и голодный волк. Нам нужно спасти поросят. Для этого надо быстро вспомнить сказки про волка, и тогда он уйдет в другую сказку. (Ответы детей.) Поросята спасены! Они благодарят нас и просят спеть песенку «Нам не страшен серый волк» (Дети напевают часть песенки).

Педагог: Идем дальше. У нас на пути домики. Нужно отгадать, из каких они сказок, кто в них живет? (Рисунки домиков сказочных персонажей прикрепляются к экрану, после того как дети отгадают, рисунки снимаются, под ними обнаруживаются знаки, по которым можно идти дальше.)

Педагог: У нас на пути музыкальный домик. В нем живут песни из разных сказок. Хозяйка домика - Фея, просит каждую команду вспомнить эти песенки. (Звучат записи песен из «Буратино», «Волк и семеро козлят», «Незнайка», «Вини Пух», дети угадывают.)

Педагог: Наш путь продолжается. Но что это? На пути - домик Бабы Яги. Она преграждает дорогу и не хочет пропускать нас, пока мы не выполним ее задание. Придется соглашаться, ведь в избушке Бабы Яги заколдованы герои сказок. А задание такое: вот картинки с героями сказок, нужно определить из какой сказки эти персонажи. (Показ картинок: лягушка, добрый молодец, Кощей, царевна, поросята, волк и т.д. Ответы детей.)

Ура, наши герои на свободе и мы можем идти дальше! Впереди нас ждет сказочная почта. Давайте прочитаем телеграммы, присланные сказочными персонажами, и подумаем, кто бы мог послать их. (Педагог зачитывает «сказочные» телеграммы, а дети отгадывают, герои каких сказок могли бы послать эту телеграмму)

«Приходил волк и съел шестерых козлят. Спасите моих  братцев!».

«Буду, буду умываться по утрам и вечерам».

«Лиса заняла мой домик, а меня выгнала. Помогите!».

«Поздравляю Иа с Днем рождения!».

(Дети отвечают, педагог раздаёт лепестки, дети наклеивают их на лист.)

Педагог: А теперь последнее задание у сторожки лесника. Старый дедушка хочет, чтобы мы спасли его внучку Машеньку от чудища лесного, а для этого сочинили маленькую сказку о его внучке. (Дети составляют на заданную тему мини-сказки, педагог при прослушивании записывает их, затем раздаёт последние лепестки).

Педагог: Посмотрите, у каждой команды получился красивый цветок с разноцветными лепестками. Давайте попробуем вспомнить сказку, в которой у главного героя - девочки, тоже был замечательный волшебный цветок? (Ответы детей.)

3. Подведение итогов занятия

Педагог: Молодцы! Вы справились со всеми заданиями на пути, потому что хорошо запомнили всех сказочных героев. Вам понравилось путешествие? А мне понравилось, как вы дружно работали и не испугались трудностей на своем пути. На этом наше путешествие в мир сказок и приключений заканчивается, но впереди вас ждет еще много новых встреч с удивительными героями. Дома я хочу предложить вам нарисовать иллюстрацию к вашей сказке о Машеньке, подписать её и подготовиться к работе над книжкой-малышкой.



Педагог д/о, работающий 


по программе 


«Играем со сказками»








Дети – 


активные участники образовательного и творческого процесса





Родители -


друзья своих детей и их помощники, подключающиеся к сотворчеству








Воспитатели - связующая нить между детьми и родителями, дающие базовые умения и навыки
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