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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Направленность программы. Программа имеет техническую направленность. В основе ее разработки лежат программы Н.А.Хайловой «Основы компьютерной графики и анимации» и Т.И.Королевой «Векторная компьютерная графика в программе CorelDraw».
Программа составлена в соответствии с основными нормативными документами в области образования РФ, а именно:

· Закон «Об образовании в РФ»;

· Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам (приказ от 29.08.2013 № 1008);

· Санитарно-эпидемиологические требования к учреждениям дополнительного образования детей (СанПиН 2.4.4. 3172-14 от 04.07.2014 № 41);
· Примерные требования к программам дополнительного образования детей (письмо Министерства образования и науки Российской Федерации от 11.12.2006 № 06-1844).

Актуальность.
На данном этапе развития современного общества наблюдается быстрый темп информатизации, который обуславливает всё возрастающий спрос на специалистов, обладающих информационной грамотностью, способных не только передавать и преобразовывать информационные продукты любой сложности, но и создавать законченные, самодостаточные информационные ресурсы. Графические редакторы CorelDRAW и Adobe Photoshop приобрели широкую популярность в наше время, и их раннее изучение позволяет глубоко раскрыть творческий потенциал подрастающего поколения. 

Новизна программы заключается в комплексном подходе к изучению разных видов компьютерной графики (растровой и векторной), в результате курса обучения воспитанник имеет возможность выбора работы в той компьютерной программе, которая наиболее удобна и интересна для него. 

Содержание программы «Компьютерная графика» подобрано так, чтобы наиболее полно познакомить учащихся с особенностями компьютерной графики. В процессе обучения подростки получают все необходимые знания и умения, позволяющие им работать с наиболее популярными и совершенными программами векторной и растровой графики. При изучении данного курса учащиеся знакомятся с возможностями создания авторских работ, получают, редактируют и улучшают изображения (фотографии). В дальнейшем полученные ими знания и умения позволяют самостоятельно создавать и редактировать графические изображения с помощью программ Adobe Photoshop и CorelDraw. 

Педагогическая целесообразность.

На современном этапе имеется богатый выбор различных учебно-методических комплектов, позволяющих обеспечить подготовку учащихся в соответствии с требованиями школьного стандарта по информатике. Но на изучение графических редакторов отводится слишком мало учебного времени: если растровый графический редактор Adobe Photoshop рассматривается в школьном курсе информатики, то векторный графический редактор CorelDRAW не рассматривается совсем. Поэтому решение данной проблемы лежит за рамками учебного времени. В связи с этим необходимо более активно использовать возможности дополнительного образования, главным приоритетом которого являются не только знания, умения и навыки, но и личность учащегося, с присущими ему индивидуальностью и способностями.

Работа с компьютерной графикой – одно из самых популярных направлений использования персонального компьютера. Люди самых разных профессий применяют компьютерную графику в своей работе. Среди них: исследователи в различных научных и прикладных областях; художники; специалисты по компьютерной верстке; дизайнеры; разработчики рекламной продукции; фотографы и др. Дополнительная образовательная программа «Основы компьютерной графики и дизайна» косвенно решает проблему профессионального выбора, т.е. направляет учащихся на выбор будущей профессии. Данная программа помогает ребенку сделать шаг к профессиональному самоопределению и социальной адаптации в обществе.

Цель курса обучения – развитие информационно-коммуникационной компетентности подростка средствами компьютерной графики и анимации.

В процессе обучения по данной программе решаются следующие задачи:

· формировать знания и умения создания компьютерных изображений, их переноса между различными приложениями;

· формировать навыки проектно-исследовательской деятельности;

· развивать абстрактно-логическое мышление, умение анализировать и синтезировать, пространственное воображение, творческие способности; 

· воспитывать аккуратность, самостоятельность, коммуникационную культуру.

Отличительные особенности программы.

Принцип построения программы – модульный. Программа включает в себя 2 раздела: «Графический редактор CorelDraw», «Графический редактор Adobe Photoshop». Каждый раздел самостоятелен по содержанию. В соответствии с имеющимся компьютерным программным обеспечением возможно варьирование последовательности изучения данных разделов. В зависимости от интересов, способностей, уровня подготовки и возраста учащихся возможно блочное изучение (изменение последовательности блоков программы с варьированием учебных часов к каждому блоку), а также сокращение курса до 1 года обучения.

Компьютерная графика различается на векторную и растровую по способу кодирования информации. Как правило, при создании изображений используются оба вида, дополняя друг друга. Это необходимо для выполнения иллюстраций, обработки фотографий, художественного творчества, дизайна, Web-дизайна и других объектов рекламы на компьютере.
Возраст детей, участвующих в реализации программы.
Предлагаемый курс обучения ориентирован на детей в возрасте от 13 до 18 лет и предназначен для учащихся, освоивших программу «Компьютерная грамотность», а также всех школьников, владеющих начальными навыками работы на персональном компьютере и стремящихся изучить возможности современной компьютерной графики. При наборе детей на данный курс проводится собеседование и проверка знаний. К началу занятий подростки должны владеть базовыми знаниями работы на компьютере: знать файловую систему и основные операции с файлами, уметь работать на клавиатуре, использовать буфер обмена.

Сроки реализации.

Курс обучения включает 2 года по 144 учебных часа. В зависимости от индивидуальных возможностей и интересов детей, уровня усвоения знаний, материально-технического оснащения и др., количество учебных часов, отведенное на изучение той или иной темы по каждому из разделов программы, может варьироваться с сохранением общего количества часов на учебный год.
Количество учащихся в группе должно соответствовать количеству компьютеров в учебном кабинете и составляет 10-13 человек.

Формы и режим занятий.
Групповые занятия проводятся два раза в неделю по 2 часа. Продолжительность одного учебного часа составляет 45 минут. Для осуществления дифференцированного подхода к обучению и с целью подготовки индивидуальных творческих проектов детей к конкурсам и выставкам следует предусмотреть по 2 индивидуальных часа в неделю.

В ходе обучения воспитанники не только осваивают технологию работы в данных программах, но и учатся разрабатывать творческие проекты. Основываясь на приобретенных умениях и навыках, к концу курса обучения воспитанники готовы к самостоятельной творческой работе, получают возможность для дальнейшего самосовершенствования в данном направлении.
Эффективность реализации данной программы обусловлена соблюдением следующих критериев и требований: 

- творческое взаимодействие учащихся и педагога; 

- диагностика и мониторинг на промежуточных и итоговых этапах обучения; 

- сохранность контингента учащихся на протяжении всего курса обучения.

Ожидаемые результаты и способы определения их результативности.

К концу изучения раздела «Графический редактор CorelDraw» учащиеся должны знать:
· основные понятия растровой графики;

· алгоритм создания документов, простых макетов брошюр и буклетов, содержащих текст и иллюстрации;

· средства композиции изобразительного искусства, необходимые для решения творческих задач.

К концу изучения раздела «Графический редактор CorelDraw» учащиеся должны уметь:

· использовать возможности векторной графики для создания и обработки изображений и текста;

· уверенно работать с интерфейсом графического редактора CorelDraw;

· осуществлять компоновку и детализацию изображений с учетом особенностей редактора;

· осуществлять перенос изображений между изученными приложениями.
К концу изучения раздела «Графический редактор Adobe Photoshop» учащиеся должны знать:

· общие сведения о назначении и области применения Adobe Photoshop; 

· основные инструменты и окна;

· основные понятия и термины, используемые при работе в Adobe Photoshop.
К концу изучения раздела «Графический редактор Adobe Photoshop» учащиеся должны уметь:

· уверенно работать с интерфейсом графического редактора Adobe Photoshop;

· работать с инструментами, фильтрами, панелью коррекции.

· осуществлять компоновку и детализацию изображений с учетом особенностей редактора.

Данная программа предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций, таких как:

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Формы подведения итогов реализации программы.

В течение всего образовательного курса в ходе контрольных и итоговых занятий после изучения каждого блока, в конце полугодия и учебного года осуществляется отслеживание уровня знаний, умений, навыков учащихся через опросы, самостоятельные работы, тесты. Контроль проводится в устной и письменной форме, а также на компьютере. В конце всего курса обучения предусмотрена итоговая аттестация учащихся в форме экзамена, защиты творческого проекта или тестирования и выполнения практического задания. Кроме того, лучшие работы детей могут представляться на конкурсах по информационным технологиям.

Культурно-досуговая деятельность планируется с учётом интересов учащихся, содержательной направленности программы и реализуется во внеурочное и каникулярное время. 

Условия реализации программы.
Для успешной реализации данной программы необходимо иметь:

· наличие помещения, столов и стульев в соответствии СанПиН;
· компьютер – 10-13 шт.;

· наличие методического, дидактического и раздаточного материалов (пособия, литература и т.д.);
· программное обеспечение CorelDraw – 10-13 шт.;
· программное обеспечение Adobe Photoshop – 10-13 шт.;
· цветной принтер;
· сканер.
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН РАЗДЕЛА
«Графический редактор CorelDraw»
	№ 

п/п
	Содержание


	Всего часов
	Теория
	Практика

	
	Инструктаж по ТБ, ППБ, ПДД
	6
	6
	

	
	Введение в программу обучения
	2
	2
	

	1.
	Блок 1. Создание и редактирование изображений
	32
	8
	24

	1.1.
	Введение. Сравнительный анализ векторной и растровой графики. Интерфейс и основные понятия программы CorelDraw
	2
	1
	1

	1.2.
	Наложение объектов и перемещение относительно друг друга. Однородная заливка. Сложный рисунок из геометрических фигур
	4
	1
	3

	1.3.
	Создание сложного по силуэту изображения методом слияния геометрических фигур. Градиентная и интерактивная заливка
	4
	1
	3

	1.4.
	Придание естественного вида рисунку из геометрических фигур. Текстурная заливка и интерактивная заливка по сетке
	4
	1
	3

	1.5.
	Рисование контуров «от руки». Заливка узором 
	4
	1
	3

	1.6.
	Придание прозрачности элементам изображения. Имитация техник рисования. Импорт изображений
	4
	1
	3

	1.7.
	Создание составных контуров изображений. Средства точного позиционирования: линейки, направляющие, сетка 
	4
	1
	3

	1.8.
	Свойства линии. Выравнивание и распределение. Перетекание

простых объектов
	4
	1
	1

	1.9.
	Итоговое занятие
	2
	
	2

	2.
	Блок 2. Создание и редактирование текста. Верстка и макетирование документов
	34
	7
	27

	2.1.
	Художественный текст. Слои 
	4
	1
	3

	2.2.
	Преобразования художественного текста 
	6
	1
	5

	2.3.
	Одностраничные документы с включением текста. Настройки печати
	4
	1
	3

	2.4.
	Эффекты тени, свечения, обрамления и фигурной обрезки объектов. Настройки печати изображении большого размера
	6
	1
	5

	2.5.
	Эмблема, логотип
	4
	1
	3

	2.6.
	Создание пакета документов
	4
	1
	3

	2.7.
	Простой текст. Обрамление объектов текстом. Макетирование. Настройки печати многостраничных документов 
	4
	1
	3

	2.8.
	Итоговое занятие
	2
	
	2

	3.
	Блок 3. Сложная обработка изображений
	32
	5
	27

	3.1.
	Перетекание перетеканий. Мозаика из символов 
	6
	1
	5

	3.2.
	Средства создания эффектов объема, текстуры 
	6
	1
	5

	3.3.
	Средства имитации свечения
	6
	1
	5

	3.4.
	Расщепленные перетекания
	6
	1
	5

	3.5.
	Преобразование в растровые изображения, художественные эффекты. Экспорт в другие форматы
	6
	1
	5

	3.6.
	Итоговое занятие
	2
	
	2

	4.
	Свободное творчество учащихся и закрепление полученных навыков
	14
	
	14

	5. 
	Итоговая творческая работа
	16
	
	16

	6.
	Культурно-досуговая деятельность
	8
	
	8

	
	ИТОГО:
	144
	28
	116


СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ

Тема: Инструктаж по ТБ, ППБ, ПДД (6 часов)
Теория: Техника безопасности при работе с компьютером. Правила поведения в компьютерном классе. Правила противопожарной безопасности. Правила дорожного движения.

Тема: Введение в программу обучения (2 часа)

Теория: Техника безопасности при работе с компьютером. Правила поведения в компьютерном классе. История создания компьютера. Устройство компьютера. Начало и окончание работы.

Основные понятия: системный блок, процессор, оперативная память, жесткий диск, видеоплата, дисковод, звуковая плата, CD-ROM, монитор, клавиатура, мышь.

Практика: Задание на выявление начальных знаний и умений. 

Блок 1. Создание и редактирование изображений. (36 часов)

Задачи: ознакомить учащихся с курсом обучения по первому разделу. Пробудить интерес к данному виду деятельности. Познакомить с основами работы в программе  CorelDraw.

1.1. Введение. Сравнительный анализ векторной и растровой графики. Интерфейс и основные понятия программы CorelDraw. (2 часа)

Теория. Особенности курса обучения. Инструктаж по ТБ и ПБ. Виды компьютерной графики. Программа CorelDraw. Инструменты: указатель, прямоугольник, эллипс, многоугольник, экранная палитра. Понятия: «контур», «заливка», «композиция». 

Практика. Рисунок из геометрических фигур. 

1.2. Наложение объектов и перемещение относительно друг друга. Однородная заливка. (4 часа)

Теория. Инструменты: фигура, панорама, лупа, однородная заливка, цвет. Понятия: «отрезок», «сегмент», «узел». Средства композиции.

Практика. Сложный рисунок из геометрических фигур. Стилизованное изображение.

1.3. Создание сложного по силуэту изображения методом слияния геометрических фигур. Градиентная и интерактивная заливка. (4 часа)

Теория. Команды: объединение, исключение, пересечение, соединение. Инструменты: ластик, нож, интерактивная заливка. Диалоговое окно «Градиентная заливка».

Практика. Создание сложного изображения с применением функций объединения, исключения, пересечения и соединения объектов.

1.4. Придание естественного вида рисунку из геометрических фигур. Текстурная заливка и интерактивная заливка по сетке. (4 часа)

Теория. Типы узлов, манипуляторы, контрольные точки; диалоговое окно «Текстурная заливка», инструмент «Интерактивная заливка по сетке».

Практика. Придание естественного вида рисунку с помощью интерактивной заливки. Выбор и применение текстурных заливок.

1.5. Рисование контуров «от руки». Заливка узором. (4 часа)

Теория. Инструменты: кривая, кривая Безье; диалоговое окно «Заливка узором».

Практика. Создание контуров изображения с помощью кривой Безье. Заливка созданных объектов узором.

1.6. Придание прозрачности элементам изображения. Имитация техник рисования. Импорт изображений. (6 часов)

Теория. Инструмент художника, интерактивная прозрачность, линза; диалоговое окно «Импорт».

Практика. Создание изображения с применением эффектов. Работа с инструментом «интерактивная прозрачность». Импорт изображений в другие редакторы.

1.7. Создание составных контуров изображений. Средства точного позиционирования: линейки, направляющие, сетка. (6 часов)

Теория. Команда разделитель; настройки сетки, линеек, направляющих.

Практика. Композиционное построение изображений с помощью вспомогательных элементов.

1.8. Свойства линии. Выравнивание и распределение. Перетекание простых объектов. (4 часа)

Теория. Диалоговые окна «Атрибуты контура», «Выровнять и распределить»; эффекты «Интерактивное перетекание».

Практика. Создание изображения из нескольких объектов путем перетекания. Настройка контуров изображения.

1.9. Итоговое занятие. (2 часа)

Содержание. Систематизация знаний и умений учащихся, выявление уровня усвоения теории и овладения практикой по изученному блоку. 

Блок 2. Создание и редактирование текста. Верстка и макетирование документов. (38 часов)

Задачи: ознакомить учащихся с инструментами создания и редактирования текста, версткой и макетированием документов.
2.1. Художественный текст. Слои. (6 часов)

Теория. Инструмент «текст»; докеры «Диспетчер объектов».

Практика. Ориентирование в «Диспетчере объектов», создание и перемещение слоев изображения.

2.2. Преобразования художественного текста. (6 часов)

Теория. Команда эффекты «Оболочка», «Текст вдоль кривой».

Практика. Размещение текста в объекте и вдоль кривых.

2.3. Одностраничные документы с включением текста. Настройки печати. (6 часов)

Теория. «Диспетчер макросов и заготовок», эффект «Выдавливание».

Практика. Придание объектам объема с помощью эффекта «Выдавливание».

2.4. Эффекты тени, свечения, обрамления и фигурной обрезки объектов. Настройки печати изображении большого размера. (6 часов)

Теория. Эффект «Поместить в контейнер», «Тень-свечение», «Контур».

Практика. Придание объекту эффектов.

2.5. Эмблема, логотип. (4 часа)

Теория. Закрепление изученного материала.

Практика. Создание эмблемы, логотипа.

2.6. Создание пакета документов. (4 часа)

Теория. Докер «Символы», настройка печати малоформатных документов.

Практика. Изменение настроек печати. Вставка символов.

2.7. Простой текст. Обрамление объектов текстом. Макетирование. Настройки печати многостраничных документов. (4 часа)

Теория. Инструмент «Простой текст», текстовые рамки, навигатор страниц.

Практика. Работа с текстом. 

2.8. Итоговое занятие. (2 часа)

Содержание. Систематизация знаний и умений учащихся, выявление уровня усвоения теории и овладения практикой по изученному блоку. 

Блок 3. Сложная обработка изображений. (60 часов)

Задачи: познакомить учащихся со способами обработки сложных изображений.

3.1. Перетекание перетеканий. Мозаика из символов. (6 часов)
Теория. Инструмент «Интерактивное искажение».

Практика. Создание различных форм и фигур с помощью инструмента «Интерактивное искажение».

3.2. Средства создания эффектов объема, текстуры. (6 часов)

Теория. Докер «Библиотека изображений»

Практика. Применение эффектов и заливок для имитации объема..

3.3. Средства имитации свечения. (6 часов)

Теория. Закрепление изученного материала.

Практика. Создание изображения с имитацией свечения.

3.4. Расщепленные перетекания. (6 часов)

Теория. Настройки эффекта «Интерактивное перетекание».

Практика. Создание изображения с эффектом перетекания. Преобразование объекта в кривую. Разгруппировка перетекания.

3.5. Преобразование в растровые изображения, художественные эффекты. Экспорт в другие форматы. (6 часов)

Теория. Меню «Растровое изображение», диалоговые окна «Преобразовать в растровое изображение», «Экспорт».

Практика. Работа с растровыми изображениями. Экспорт в растровый формат.

3.6. Итоговое занятие. (2 часа)

Содержание. Систематизация знаний и умений учащихся, выявление уровня усвоения теории и овладения практикой по изученному блоку. 

4. Свободное творчество учащихся и закрепление полученных навыков. (14 часов)

Задачи: формировать навык работы в графическом редакторе CorelDraw; развивать самостоятельность, творческую активность, художественный вкус учащихся.

Практика. Самостоятельная работа учащихся по применению полученных знаний, формированию навыков. Создание тематических изображений, открыток к праздникам (Новый год, 23 Февраля, 8 Марта и др.).

5. Итоговая творческая работа. (16 часов)

Задачи: контроль знаний, умений и навыков учащихся по разделу «Графический редактор CorelDraw»; развитие самостоятельности, творческой активности; обучение основам проектной деятельности.

Практика. Создание творческого проекта. Защита работы.

6. Культурно-досуговая деятельность (8 часов)
Задачи: формировать сплочённый коллектив учащихся; осуществлять нравственное, эстетическое воспитание подростков.

Содержание. Работа с детским коллективом, родителями преимущественно в каникулярное и внеурочное время. Проведение воспитательных мероприятий, посещение конкурсов, представлений и пр.

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН РАЗДЕЛА

«Графический редактор Adobe Photoshop»
	№ 

п/п
	Содержание


	Всего часов
	Теория
	Практика

	1.
	Блок 1. Введение
	10
	4
	6

	1.1.
	Назначение и применение программы. Виды и форматы изображений. Особенности растровых изображений. Параметры растровых изображений
	2
	1
	1

	1.2.
	История Photoshop. Организация окон 
	2
	1
	1

	1.3.
	Открытие и закрытие изображения. Изменение размеров изображения. Изменение размеров холста. Сохранение файла. Форматы графических файлов
	4
	1
	3

	1.4.
	Обрезка изображения. Отмена действий
	2
	1
	1

	2.
	Блок 2. Техника выделения областей изображения
	18
	9
	9

	2.1.
	Инструменты выделения. Управление параметрами инструментов
	4
	2
	2

	2.2.
	Дополнение, вычитание и пересечение областей выделения
	4
	2
	2

	2.3.
	Приемы выделения областей сложной формы.
	2
	1
	1

	2.4.
	Действия с выделенной областью: масштабирование, поворот, искажение выделенной области
	2
	1
	1

	2.5.
	Коррекция области: изменение яркости и контраста
	2
	1
	1

	2.6.
	Использование линейки, сетки, направляющих при выделении
	2
	1
	1

	2.7.
	Итоговое занятие
	2
	1
	1

	3.
	Блок 3. Создание многослойного изображения
	20
	7
	13

	3.1.
	Зачем нужны слои. Способы создания слоя. Работа со слоями. Параметры слоя 
	6
	2
	4

	3.2.
	Особенности работы с многослойным изображением
	2
	1
	1

	3.3.
	Связывание слоев. Трансформация содержимого слоя
	4
	1
	3

	3.4.
	Создание коллажей
	6
	2
	4

	3.5.
	Итоговое занятие
	2
	1
	1

	4.
	Блок 4. Работа со слоями многослойного изображения
	20
	8
	12

	4.1.
	Объединение слоев в наборы
	2
	1
	1

	4.2.
	Текстовые слои
	6
	2
	4

	4.3.
	Стиль слоя
	4
	2
	2

	4.4.
	Слияние слоев
	6
	2
	4

	4.5.
	Итоговое занятие
	2
	1
	1

	5.
	Блок 5. Техника рисования
	32
	11
	21

	5.1.
	Инструменты свободного рисования Использование кистей, аэрографа, карандаша, ластика
	6
	2
	4

	5.2.
	Выбор цвета кисти. Цветовые модели 
	2
	1
	1

	5.3.
	Выбор формы кисти. Подключение библиотек кистей. Создание новой кисти
	4
	2
	2

	5.4.
	Выбор параметров кисти. Непрозрачность, режимы наложения 
	6
	2
	4

	5.5.
	Закраска областей
	4
	1
	3

	5.6.
	Создание градиентных переходов
	4
	1
	3

	5.7.
	Применение фильтров для имитации различных техник рисования
	4
	1
	3

	5.8.
	Итоговое занятие
	2
	1
	1

	6.
	Блок 6. Техника ретуширования
	16
	6
	10

	6.1.
	Чистка и восстановление деталей изображения с помощью инструмента «штамп»
	4
	1
	3

	6.2.
	Использование инструментов коррекции изображения
	6
	2
	4

	6.3.
	Применение фильтров для размытия, повышения резкости и имитации световых эффектов
	4
	2
	2

	6.4.
	Итоговое занятие
	2
	1
	1

	7.
	Блок 7. Выполнение сложного монтажа
	10
	5
	5

	7.1.
	Использование маски слоя для качественного монтажа.
	4
	2
	2

	7.2.
	Использование фильтров для стилизации изображения.
	4
	2
	2

	7.3.
	Итоговое занятие
	2
	1
	1

	8.
	Итоговая творческая работа
	10
	
	10

	9.
	Культурно-досуговая деятельность
	8
	
	8

	
	ИТОГО:
	144
	50
	94


СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ

Блок 1. Введение. (10 часов)
Задачи: ознакомить учащихся с курсом обучения по второму разделу. Пробудить интерес к данному виду деятельности. Познакомить с основами работы в программе Adobe Photoshop.
1.1. Назначение и применение программы. Виды и форматы изображений. Особенности растровых изображений. Параметры растровых изображений. (2 часа)
Теория. Особенности данного года обучения. Инструктаж по ТБ и ПБ. Применение программы в различных направлениях дизайна. Европейские стандарты форматов. Понятие «растр». Разрешение изображения, монитора и разрешающая способность принтеров.

Практика. Знакомство с интерфейсом программы.
1.2. История Photoshop. Организация окон. (2 часа) 

Теория. Версии Adobe Photoshop, сходство и различия. Меню «Окно»: замена и расположение основных окон программы.

Практика. Настройка интерфейса программы.

1.3. Открытие и закрытие изображения. Изменение размеров изображения. Изменение размеров холста. Сохранение файла. Форматы графических файлов. (4 часа)

Теория. Способы изменения размеров и сохранения файлов. Расширения графических файлов.

Практика. Изменение размера изображения. Изменение размера холста. Сохранение изображения в различных графических форматах.

1.4. Обрезка изображения. Отмена действий. (2 часа)
Теория. Инструмент «обрезка» и его настройки. Окно «история»

Практика. Выполнение отмены и возврата действия. Неполный возврат. Обрезка изображения.
Блок 2. Техника выделения областей изображения. (18 часов)
Задачи: ознакомить учащихся с инструментами выделения, их настройками и возможностями.
2.1. Инструменты выделения. Управление параметрами инструментов. (4 часа)

Теория. Инструменты  «овальная и прямоугольная область», «лассо» и его виды, «волшебная палочка». Уровень растушевки и допуск (для инструмента «волшебная палочка»)
Практика. Выделение изображения с помощью всех видов инструментов выделения..

2.2. Дополнение, вычитание и пересечение областей выделения. (4 часа)
Теория. Выполнение операций с помощью панели настроек инструмента и сочетания клавиш Alt(вычитание), Shift(дополнение), Alt+ Shift(пересечение)
Практика. Совершенствование использования горячих клавиш при работе над сложным выделением.

2.3. Приемы выделения областей сложной формы. (2 часа)

Теория. Инструмент «перо». Основное понятие: опорная точка.
Практика. Создание, удаление и коррекция опорных точек.

2.4. Действия с выделенной областью: масштабирование, поворот, искажение выделенной области. (2 часа)
Теория. Работа с инструментом «перемещение». Основное понятие: управляющий элемент.
Практика. Действия над выделенной областью изображения.

2.5. Коррекция области: изменение яркости и контраста. (2 часа)
Теория. Функция КОРРЕКЦИЯ/ ЯРКОСТЬ/КОНТРАСТНОСТЬ, АВТОКОНТРАСТ.

Практика. Применение инструментов автоматической коррекции.

2.6. Использование линейки, сетки, направляющих при выделении. (2 часа)
Теория. Основные элементы оптимизации своей работы. Основные понятия: линейки, сетка, направляющая.
Практика. Создание элементов изображения заданного размера, ориентируясь на показатели линейки. Выравнивание элементов изображения.
2.7. Итоговое занятие. (2 часа)

Содержание. Систематизация знаний и умений учащихся, выявление уровня усвоения теории и овладения практикой по изученному блоку.
Блок 3. Создание многослойного изображения. (20 часов).
Задачи: познакомить учащихся со способами создания  многослойного изображения.

3.1. Зачем нужны слои. Способы создания слоя. Работа со слоями. Параметры слоя. (6 часов)
Теория. Понятие «слой». Повышение качества и удобства создания и коррекции изображения при применении многослойности.  Создание слоя через панель меню «слои» и окно «слои». Параметры слоя: способ наложения, непрозрачность.
Практика. Создание и удаление слоев. Изменение способов наложения. Изменение уровня непрозрачности.

3.2. Особенности работы с многослойным изображением. (2 часа)
Теория. Закрепление слоя. Перемещение слоя. Активность слоя. Видимость слоя.
Практика. Усвоение понятия «активный слой». Изменение взаимного положения слоёв. 

3.3. Связывание слоев. Трансформация содержимого слоя. (4 часа)
Теория. Связывание слоев через панель меню и окна «слои». Закрепление понятия «управляющий элемент», горизонталь, вертикаль. Трансформация: масштабирование, искажение,  перспектива, поворот, наклон, искажение, отражение.

Практика. Трансформация изображений.

3.4. Создание коллажей. (6 часов)
Теория. Виды коллажей. Закрепление знаний об инструментах и их настройках.
Практика. Творческая работа по созданию и оформлению коллажа.

3.5. Итоговое занятие. (2 часа)

Содержание. Систематизация знаний и умений учащихся, выявление уровня усвоения теории и овладения практикой по изученному блоку. 

Блок 4. Работа со слоями многослойного изображения. (20 часов)
Задачи: познакомить учащихся со способами оптимизации работы при использовании нескольких слоёв. Дать понятие «стиль».

4.1. Объединение слоев в наборы. (2 часа)
Теория. Назначение групп и способы работы со слоем в группе. Группировка слоёв через панель меню «слои». Создание групп с помощью окна «слои»

Практика. Создание и группировка слоев. Перенос слоя в группу. 

4.2. Текстовые слои. (6 часов)
Теория. Инструмент «текст». Растрирование текста. Создание текстовой слой - маски.
Практика. Работа с текстом.

4.3. Стиль слоя. (4 часа)
Теория. Использование стандартных стилей. Создание спецэффектов на слоях: создание тени, ореола, имитация рельефа, обводка контура изображения, наложение цвета и градиента.
Практика. Применение стилей. Создание набора эффектов для своего стиля.

4.4. Слияние слоев. (6 часов)
Теория. Объединение видимых и слияние слоёв.

Практика. Задания на объединение части слоев изображения. Полное слияние слоёв изображения

4.5. Итоговое занятие. (2 часа)
Содержание. Систематизация знаний и умений учащихся, выявление уровня усвоения теории и овладения практикой по изученному блоку. 

Блок 5. Техника рисования. (32 часа)
Задачи: познакомить с инструментами свободного рисования, их свойствами и областью применения.

5.1. Инструменты свободного рисования. Использование кистей, аэрографа, карандаша, ластика. (6 часов)

Теория. Свойства и настройки инструментов. Понятия: главный диаметр, жесткость, способ наложения, непрозрачность. Особенности работы аэрографом при использовании мягкой кисти.

Практика. Использование кисти и изменение её главных настроек: диаметр, жесткость.

5.2. Выбор цвета кисти. Цветовые модели. (2 часа)

Теория. Цвета переднего и заднего планов. Палитра цветов. Выбор цвета из окна образцов. Выбор цвета в цветовой шкале. Цветовые модели CMYK, RJB, индексированные цвета.

Практика. Совершенствование навыков выбора цвета в различных цветовых моделях.

5.3. Выбор формы кисти. Подключение библиотек кистей. Создание новой кисти. (4 часа)

Теория. Выбор формы кисти в контекстном меню. Копирование библиотек кистей с электронных носителей в программу. Смена библиотеки кистей через контекстное меню. 

Практика. Создание изображения с использованием нескольких библиотек кистей.

5.4. Выбор параметров кисти. Непрозрачность, режимы наложения. (6 часов)

Теория. Параметры  кисти: динамика формы, рассеивание, динамика цвета, другая динамика. Режимы наложения: нормальный, умножение, перекрытие и т.д. Настройка непрозрачности.

Практика. Настройка кисти.

5.5. Закраска областей. (4 часа)

Теория. Инструмент «заливка». Определение источника заливки. Режим наложения. Непрозрачность.

Практика. Создание изображения с использованием инструмента «заливка».

5.6. Создание градиентных переходов. (4 часа)

Теория. Понятие «градиент». Вид градиента: линейный, радиальный, угловой, ромбовидный, зеркальный. Угол градиента. Масштаб. Режим наложения. Работа с редактором градиентов.

Практика. Настройка цветовой палитры градиента. Наложение градиента как стиля.

5.7. Применение фильтров для имитации различных техник рисования. (4 часа)

Теория. Меню ФИЛЬТР/ИМИТАЦИЯ. Имитация акварели, неона, цветных карандашей и масляной росписи.

Практика. Создание изображения с имитацией различных художественных техник.

5.8. Итоговое занятие. (2 часа)

Содержание. Систематизация знаний и умений учащихся, выявление уровня усвоения теории и овладения практикой по изученному блоку. 

Блок 6. Техника ретуширования. (16 часов)

Задачи: познакомить с видами фильтров, инструментами коррекции изображения, их свойствами и областью применения.

6.1. Чистка и восстановление деталей изображения с помощью инструмента «штамп». (4 часа)
Теория. Свойства инструмента и способы его применения.

Практика. Применение инструмента «штамп» для коррекции изображения.

6.2. Использование инструментов коррекции изображения. (6 часов)
Теория. Свойства, настройки и способы применения инструментов «палец», «размытие», «контраст», «затемнитель», «осветлитель» и т.д.

Практика. Упражнения на использование инструментов коррекции..
6.3. Применение фильтров для размытия, повышения резкости и имитации световых эффектов. (4 часа)
Теория. Виды размытия (размытие по Гауссу), применение рендеринга.

Практика. Создание изображения с имитацией волокон. Создание реалистичного огня.
6.4. Итоговое занятие (2 часа)
Содержание. Систематизация знаний и умений учащихся, выявление уровня усвоения теории и овладения практикой по изученному блоку. 

Блок 7. Выполнение сложного монтажа. (10 часов)

Задачи: познакомить с элементами сложного монтажа при использовании маски и галереи фильтров.

7.1. Использование маски слоя для качественного монтажа. (4 часа)

Теория. Использование маски для градиентного монтажа и коррекции выделения изображений.

Практика. Создание выделения по контуру изображения. Создание маски. Наложение градиента с прозрачностью.

7.2. Использование фильтров для стилизации изображения. (4 часа)

Теория. Работа в галерее фильтров: имитация, искажение, стилизация, текстура, штрихи, эскиз.

Практика. Стилизации изображения с использованием фильтров.

7.3. Итоговое занятие. (2 часа)

Содержание. Систематизация знаний и умений учащихся, выявление уровня усвоения теории и овладения практикой по изученному блоку. 

8. Итоговая творческая работа. (10 часов)

Задачи: контроль знаний, умений и навыков учащихся по разделу «Графический редактор Adobe Photoshop»; развитие самостоятельности, творческой активности.

Практика. Создание творческого проекта. Защита работы.

9. Культурно-досуговая деятельность. (8 часов)
Задачи: формировать сплочённый коллектив учащихся; осуществлять нравственное, эстетическое воспитание подростков.

Содержание. Работа с детским коллективом, родителями преимущественно в каникулярное и внеурочное время. Проведение воспитательных мероприятий, посещение конкурсов, представлений и пр.

Минимальные требования к компьютеру

Монитор - 17 дюймов, разрешение экрана не ниже 1280х1024 точек с 24-битовой глубиной цвета.

Процессор - не ниже Intel Pentium ММХ-223.

Видеокарта с минимальным объемом оперативной памяти 8 Мб.

Жёсткий диск - не менее 4 Гбайт.

Устройство для чтения дисков - СD-RОМ.

Оперативная память - не менее 64 Мб.

Дисковая память, для установки программ - 260 Мб.

Свободная дисковая память для работы программ не менее 100 Мб.

Операционная система не ниже Windows 98.

МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ


Знания и умения в области компьютерной графики на данный момент востребованы школьниками, т.к. с помощью компьютерной графики можно создать:

• плоские графические изображения;

• изображения с имитацией объема, пространства;

• текст в виде блоков или строки, в том числе расположенный по кривой и с имитацией объема.


Графические редакторы (программы) применяется в целях:

• создания изображений для презентаций, учебных целей, Интернета;

• создания изображений для печати;

• верстки и печати одно и многостраничных документов;

• макетирования брошюр, буклетов.


В настоящее время существуют разнообразные программы для работы с компьютерной графикой. Так, лидерами среди редакторов векторной графики являются Adobe Illustrator, CorelDraw и Масгomedia Freehand. 


CorelDraw выбран, как один из наиболее распространенных и удобных векторных редакторов. К достоинствам программы, кроме полного набора необходимого инструментария, следует отнести удобный дружественный интерфейс, легко настраиваемый под индивидуальные цели. 


В данной программе предусмотрено изучение разных видов компьютерной графики (растровой и векторной), для того чтобы учащиеся имели возможность выбора работы в той компьютерной программе, которая наиболее удобна и интересна для них.


Особенности векторной графики. Изображение состоит из прямых и кривых линий, простых геометрических фигур (круг, прямоугольник, треугольник и т.д.). Оно хранится в памяти компьютера в виде математических формул и геометрических абстракций. Векторные редакторы дают возможность рисовать и редактировать сложные графические изображения, свободно размещать на листе графику и текст, создавать как маленькие картинки, так и большие плакаты. 


Достоинства: изображения можно масштабировать (изменять размер) без потери качества, они занимают меньше памяти компьютера, чем растровые.

Недостатки: трудно создать реалистическое изображение.


Особенности растровой графики. Изображение состоит из точек (пикселей), его можно сравнить с мозаикой. Растровые редакторы служат для создания и редактирования изображений, с возможностью имитации различных художественных техник и создания оригинальных эффектов. В таком виде изображения вводятся со сканера, цифровой камеры, а также отображаются на экране, выводятся на принтер, существуют в сети Интернет.


Достоинства: реалистичность, возможность выделения и обработки любой части изображения множеством способов.


Недостатки: искажение изображения, потеря качества при трансформации, занимает большой объём памяти.


Основными принципами построения программы являются последовательность и преемственность в изучении материала, доступность и актуальность содержания.

Структура занятий по компьютерной графике включает теоретическую и практическую части, где применяются различные методы обучения:
· словесные (рассказ, объяснение, беседа, лекция, дискуссия) необходимы для формирования теоретических знаний;

· наглядные (демонстрация приемов работы, работа с учебными карточками) используются для повышения эффективности обучения, осознанности теоретических знаний;

· практические (работа на компьютере, устные и письменные упражнения) применяются с целью овладения навыками работы в компьютерных программах, проверки качества знаний и умений.


Кроме того, на занятиях используются  проблемно-поисковые (перед обучающимися ставится проблема, путь к решению, которой показывает педагог, вскрывая противоречия), частично-поисковые (педагог расчленяет проблему на подпроблемы, а подростки находят решение, в итоге решая всю проблему) и исследовательские методы (для обеспечения творческого применения знаний, овладения методами научного познания, формирования опыта исследовательской деятельности).


В конце изучения каждого раздела предусмотрено создание обучающимися творческих проектов. Включение проектного метода в учебный процесс даёт возможность обучающимся развить практические умения создавать, анализировать, обобщать и синтезировать накопленный материал, опыт, а также проектировать результат своей деятельности, что полезно каждому выпускнику независимо от избранной им профессии, специальности и дальнейшей карьеры. Использование этого метода, открывает значительные возможности для повышения качества обучения. Особенностью данного метода является то, что у учащихся формируются жизненно важные навыки и умения: чувство ответственности за принятые ими решения, способность работать в группе, коллективе, умение правильно описать процесс своей деятельности, способность применять на практике полученные знания. Использование проектного метода обучения повышает мотивацию к учению, способствует развитию интеллектуальных и творческих способностей, самостоятельности и ответственности, умений планировать, принимать и оценивать результаты работы. В итоге подростки приобретают опыт решения проблем, необходимый для будущей самостоятельной жизни.


Большое внимание на занятиях уделяется физминуткам на снятие усталости и восстановление работоспособности. Физкультминутки способствует снятию локального утомления, они различны по содержанию и предназначаются для конкретного воздействия на ту или иную группу мышц или систему организма в зависимости от самочувствия и ощущения усталости. Особое внимание следует уделить офтальмологической зарядке, упражнениям для мышц спины и шейного отдела.


Воспитательные задачи решаются как на занятии, так и во внеурочное время. В программе отведены часы на культурно-досуговую деятельность, реализуемую в каникулярное время (организация праздников, развлекательно-познавательных программ, бесед, экскурсий, посещение выставок). Данная работа направлена на решение задач нравственного, эстетического и патриотического воспитания, на развитие творческих способностей и познавательной активности подрастающего поколения.


Среди методов воспитания можно выделить следующие:

· метод убеждения – это путь воздействия на знания учащихся для разъяснения фактов, явлений общественной и личной жизни, формирования взглядов;

· метод упражнения (приучения) – управление деятельностью учащихся при помощи разнообразных и повторяющихся дел, где каждый выполняет определённые задания, поручения, что способствует формированию единства сознания и поведения;

· метод поощрения и наказания – положительная оценка лучших качеств, которые проявились во время учёбы и в поступках, выявление ошибок в поведении и осуждение антиобщественных поступков.


Методы обучения по программе основаны на активном вовлечении детей в учебный процесс с использованием качественных методических материалов. Занятия проходят в непринужденной теплой атмосфере творчества.


Каждая тема в отдельности и вся программа в целом решает задачи:

· техническую - овладение инструментами и способами работы в редакторе;

· творческую - достижение эмоциональной выразительности и соответствия произведения своему назначению.


Содержание раздела «Графический редактор CorelDraw» состоит из 3 основных частей. Первый раздел посвящен изучению свойств объектов и простым манипуляциям с ними. Второй раздел знакомит с возможностями программы по работе с текстом. В третьем - предлагается применять последовательности изученных ранее и новых команд для получения сложных изображений и эффектов. Последняя тема третьего раздела - это творческое применение полученных знаний. Время на реализацию творческого задания может варьироваться в зависимости от сложности поставленной задачи.


Раздел «Графический редактор Adobe Photoshop» разделен на 7 частей. Материал выстроен в порядке возрастания сложности. Таким образам, первый блок включает в себя историю программы Adobe Photoshop, обзор интерфейса и общие сведения о работе с файлами. Второй блок посвящен техникам выделения областей простой и сложной формы. Третий блок дает понятие о многослойном изображении, а четвертый раскрывает способы работы со слоями такого изображения. Пятый блок охватывает инструменты свободного рисования и способы их настройки. Шестой блок раскрывает основы коррекции изображения и применяемые для этого инструменты. Заключающий седьмой блок объединяет в себе изучение элементов сложного монтажа и итоговую творческую работу учащихся, в которой учащиеся смогут применить полученные знания и проявить своё творчество.


Наряду с традиционными формами организации занятий, предусмотрены и нетрадиционные. Так, занятия могут проводиться в форме игры, конкурса.

Каждое учебное занятие предполагает подбор методического материала, состоящего из лекционного, дидактического и раздаточного материала, инструкционных карт, интерактивных заданий, а также материалов для контроля и определения результативности занятий - тесты, вопросники, контрольные упражнения; систематизирующие и обобщающие таблицы; схемы и алгоритмы заданий 


В процессе обучения проводится контроль знаний, умений и навыков по темам, по разделам, по итогу полугодия и учебного года.


Входной контроль осуществляется в начале учебного года. Для знакомства используется анкетирование, тесты, беседы с детьми и родителями. На каждом занятии осуществляется текущий контроль - отслеживание усвоения знаний и умений через анкетирование, наблюдение, самостоятельную работу, групповой анализ. На протяжении всего года также действует и рубежный контроль по темам раздела. Его цель - выявление и закрепление знаний, навыков, умений. Осуществляется посредством выполнения контрольных заданий, зачетов, контрольных работ. В конце учебного года проводится итоговый контроль - итог завершения конкретного этапа. Осуществляется в форме контрольных заданий в конце полугодия и за учебный год по итогу курса обучения.


Контроль уровня усвоения учащимися программного материала и определения результативности занятий осуществляется посредством различных тестовых заданий, вопросников, контрольных упражнений, кроссвордов. В конце обучения итоги знаний и умений учащихся подводят путем тестирования, контрольного опроса учащихся, итоговой аттестации.


Для реализации программы необходим хорошо проветриваемый кабинет, оборудованный компьютерными и учебными столами, стульями. В кабинете нужна доска, демонстрационные стенды, шкаф для хранения методических материалов и учебных пособий. На занятиях используется наглядный материал: таблицы, схемы, карточки для самостоятельной работы, тесты и задания на компьютере. 


Для успешного усвоения программного материала учащимся необходимо иметь тетрадь и пишущие принадлежности для записей, съемные носители информации (дискеты или флеш-память).


Для достижения более высокого уровня знаний атмосфера занятий должна быть спокойной, доброжелательной. Связь между педагогом и воспитанниками должна быть двухсторонней. Все это требует от педагога высокого профессионального мастерства и личных качеств, позволяющих достичь поставленных целей и задач обучения.


Действенную помощь в организации результативного воспитательно-образовательного процесса могут оказать родители. С целью активизации сотрудничества с родителями проводятся родительские собрания, индивидуальные консультации, совместные мероприятия.
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Приложение 1
ВОПРОСЫ для ИТОГОВОЙ АТТЕСТАЦИИ УЧАЩИХСЯ
Билет 1.

1. Особенности векторной графики.

2. Типы графических файлов и их особенности.

Билет 2.

1. Методы слияния геометрических фигур в CorelDraw.

2. Основные окна Adobe Photoshop и их назначение.

Билет 3.

1. Виды заливки в CorelDraw.

2. Группы инструментов выделения в Adobe Photoshop.

Билет 4.

1. Назначение инструмента кривая Безье (CorelDraw).

2. Горячие клавиши для дополнения, вычитания и пересечения областей выделения в Adobe Photoshop.
Билет 5.

1. Назначение Диспетчера объектов в CorelDraw.

2. Приемы выделения областей сложной формы с помощью инструмента «Перо» в Adobe Photoshop.
Билет 6.

1. Способы преобразования художественного текста в  CorelDraw.

2. Слои в Adobe Photoshop, их значение и способы создания.

Билет 7.

1. Основные графические примитивы в CorelDraw.

2. Эффекты, входящие в стандартный стиль Adobe Photoshop.

Билет 8.

1. Элементы интерфейса CorelDraw.

2. Кисть в Adobe Photoshop. Основные и дополнительные настройки.

Билет 9.

1. Международные форматы бумаги. 

2. Элементы интерфейса Adobe Photoshop.

Билет 10.

1. Назначение инструмента «Интерактивное рисование» в CorelDraw.

2. Градиент. Виды градиента в Adobe Photoshop.

Билет 11.

1. Изменение формы стандартных фигур в CorelDraw.

2. Особенности растровой графики.

Билет 12.

1. Разбивка объекта на части и удаление отдельных частей в CorelDraw.

2. Работа с текстом в Adobe Photoshop. Растретизация текста. Редактирование текста.
Билет 13.

1. Применение линз.

2. Фильтры в Adobe Photoshop.

Билет 14.

1. Интерактивное искажение объектов в CorelDraw.

2. Работа с каналами и общая настройка изображений в Adobe Photoshop.
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Пояснительная записка

Сегодня все большее распространение получает цифровая фотосъемка и, как следствие, компьютерная обработка фотоизображений. Программа обработки растровых изображений Adobe Photoshop используется главным образом для обработки фотографий.  В этой связи является целесообразным включить в программу блок «Цифровая фотография – основной объект применения программы  Adobe Photoshop». Блок рассчитан на 20 часов и содержит ознакомление  с историей фотографии, основой фотографического процесса, основами экспонометрии, жанрами фотографии, а также законами композиции кадра.

Данный модуль может быть включен в программу  «Компьютерная графика»  за счет уменьшения количества часов раздела  «Техника рисования», при этом изучаются все темы раздела, только в более сжатом виде. 


Знание основ фотографии является дополнительным стимулом для изучения компьютерной графики, увеличивает возможности применения полученных знаний, расширяет общекультурный кругозор и открывает дополнительные творческие горизонты. 


Цель изучения – развитие навыков грамотного использования возможностей фотографического процесса.

В процессе обучения решаются следующие задачи:
· формировать знания и умения создания технически грамотных и высокохудожественных фотоснимков;

· формировать навыки анализа полученных фотоснимков;

· развивать абстрактно-логическое мышление, умение анализировать и синтезировать, пространственное воображение, творческие способности; 

· воспитывать аккуратность, самостоятельность, коммуникационную культуру.


 Овладев основами фотоискусства, учащиеся расширят возможности участия в фотоконкурсах, в которых условиями ограничено применение компьютерной графики.


Кроме того, изучив данный блок в составе курса «Графический редактор  Adobe Photoshop», учащиеся смогут представить весь процесс от создания снимка с помощью фотоаппарата до получения конечного изображения, обработанного в программе Adobe Photoshop.

Учебно-тематический план 
	№ п/п
	Название тем
	Кол-во часов
	Теория
	Практика

	1.
	Краткая история фотографии
	2
	2
	-

	2.
	Основы фотографического процесса. 

Строение фотографических камер. Передача изображения на компьютер
	2
	1
	1

	3.
	Экспозиция. Выдержка и диафрагма
	4
	1
	3

	4.
	Композиция кадра
	6
	1
	5

	5.
	Жанры фотографии
	4
	2
	2

	6.
	Итоговое занятие
	2
	1
	1

	
	ИТОГО
	20
	8
	12


К концу изучения блока  «Цифровая фотография – основной объект применения программы  Photoshop» учащиеся должны знать:

· виды современных фотоаппаратов, их отличительные особенности и области применения;

· понятие «экспозиции» и ее основные составляющие;

· основные правила композиции кадра;

· основные жанры фотографии.

К концу изучения блока   «Цифровая фотография – основной объект применения программы  Photoshop»  учащиеся должны уметь:

· переносить фотографии на компьютер с цифровых носителей;

· фотографировать в различных режимах с учетом экспозиции;

· правильно выстраивать кадр  с учетом законов композиции;

· производить съемку в разных жанрах;

· подготавливать фотографии для качественной печати.

Содержание тем
1. Краткая история фотографии (2 часа)

Теория. Камера-обскура, гелиография, дагерротипы, негативно-позитивный процесс, изобретение фотобумаги и фотопленки. Первые цветные фотографии.
2. Строение фотографических камер. Основы фотографического процесса.             Передача изображения на компьютер (2 часа)
            Теория. Устройство и виды современных фотоаппаратов. Преимущества и недостатки цифровых камер. Элементы питания, вспышки, устройства хранения информации. 

           Практика. Изучение устройства фотоаппарата на практике. Подключение фотоаппарата к компьютеру и передача изображения на компьютер.
3. Экспозиция. Выдержка и диафрагма (4 часа)

Теория.  Что такое экспозиция, составные составляющие. Основные режимы работы фотоаппарата. Приоритет выдержки и приоритет диафрагмы.

Практика. Съемка в различных режимах. Анализ полученных фотоснимков.

4. Композиция кадра  (6 часов)

Теория. Понятие композиции. Основные правила построения снимка. Горячие точки. Баланс. Линия горизонта. Передний и задний план. Количество и размер объектов в кадре. Движение. Точка съемки и ракурс. Линии, фон, текстура. 

Практика. Фотографирование объектов с учетом правил композиции. Анализ и сравнение фотоснимков. 

5. Жанры фотографии (4 часов)

                     Теория.  Приемы живописи и журналистики. Портрет, пейзаж, натюрморт, репортаж. Особенности жанров.

Практика.  Работа в разных жанрах фотографии. Анализ полученных фотоснимков.

6. Итоговое занятие (2 часа)

           Содержание. Систематизация знаний и умений учащихся, выявление уровня усвоения теории и овладения практикой по изученному блоку. 
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